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Charakterystyka kierunku

Informacje podstawowe

Nazwa kierunku: Przemyst 4.0

Poziom: studia drugiego stopnia
Profil: ogdlnoakademicki
Forma: stacjonarne

Tytut zawodowy nadawany absolwentom: magister

Liczba godzin zaje: 1200

Czas trwania studiow (liczba semestrow): 4

Liczba punktéw ECTS konieczna do

ukonczenia studiéw: 120

Jezyk ksztatcenia: jezyk polski

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji: poziom 7

Dyrektor studiéw w zakresie: informatyki i analiz ekonomicznych

Dziedzina/-y nauki, do ktérej/-ych przyporzadkowany jest kierunek studiow
Dziedzina nauk spotecznych, Dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych

Przyporzadkowanie kierunku do dziedzin oraz dyscyplin, do ktérych odnosza sie efekty uczenia sie

Nauki o zarzadzaniu i jakosci 53%

Informatyka techniczna i telekomunikacja 47%

Dyscyplina wiodaca
Nauki o zarzadzaniu i jakosci
Wskazanie zwiazku z misja Uczelni i jej strategia rozwoju

Kierunek studidéw Przemyst 4.0 wpisuje sie w misje i strategie rozwoju Uniwersytetu Ekonomicznego w Poznaniu. Misjg
Uczelni jest m.in. prowadzenie badan naukowych i ksztatcenia z poszanowaniem tradycji uczelni utworzonej przez
przedsiebiorcéw, zasad etyki, spotecznej odpowiedzialnosci i wolnosci akademickiej, dla gospodarki stuzgcej obecnym i
przysztym pokoleniom. Program realizowany na kierunku Przemyst 4.0 jest posSwiecony zagadnieniom zwigzanym z
nowoczesna gospodarkg, a w szczegdlnosci z wdrazaniem nowoczesnych technologii oraz rozwigzan biznesowych w praktyce
gospodarczej. W ramach przedmiotéw wyktadanych na kierunku studenci zapoznajg sie z innowacyjnymi rozwigzaniami,
takimi jak systemy multimedialne, wirtualna i wzbogacona rzeczywisto$¢, systemy Internetu Rzeczy i Ustug oraz interfejsy
naturalne (rozpoznawanie gestéw, mowy, nastroju itp.) oraz nowe technologie dystrybucji informacji (Internet Przysztosci).
Zagadnienia zwigzane z technikg przeplatajg sie i uzupetniajg z przedstawianiem nowych technik zarzadzania w przemysle
oraz nowatorskich modeli biznesowych. Catos¢ zagadnien jest wzbogacana dyskusjami na tematy ogdlnie rozumianej etyki
biznesowe] oraz bezpieczehstwa i ochrony prywatnosci. Zajecia sq prowadzone wspdlnie z Wydziatem Fizyki Uniwersytetu
im. Adama Mickiewicza, co gwarantuje wysoki poziom nauczania oraz atrakcyjnos¢ i aktualno$¢ poruszanej tematyki. Lista
przedmiotéw w petni odpowiada strategii rozwoju UEP w zakresie nowych wyzwan rynku pracy. Absolwenci kierunku
wypetnig powazng luke na tym rynku, zwigzang z brakiem wyksztatconej kadry znajacej nie tylko rozwigzania techniczne, ale
takze zagadnienia organizacyjno-zarzadcze i prawne. W zajeciach beda takze szeroko wykorzystywane wyniki prac
badawczych prowadzonych w UEP oraz UAM, w szczegdlnosci zostanie uwzgledniona wspétpraca UEP z firmg Amica S.A. do
poszerzenia wiezi Uczelni z lokalnym przemystem.
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Opis kierunku, w szczegdlnosci cele ksztatcenia oraz mozliwosci zatrudnienia (typowe miejsca pracy) i
kontynuacji ksztatcenia przez absolwentéw studiéw

Przemyst 4.0 to kierunek obejmujacy zagadnienia zwigzane z szeroko rozumianymi nowymi technologiami w ostatnim czasie
wprowadzanymi do praktyki biznesowej pod hastem nowej gospodarki. Zagadnienia te dotycza praktycznie wszystkich firm,
ale szczegdlnego znaczenia nabierajg w przypadku matych i Srednich przedsiebiorstw, ktdre w pierwszej kolejnosci decyduja
sie na wprowadzenie zmian technologicznych i organizacyjnych wynikajacych z postepu. Firmy takie nie maja
wystarczajacego zaplecza naukowo-badawczego, ktére bytoby odpowiedzialne najpierw za przetestowanie, a potem
wdrozenie technologii. Z tego wzgledu kierunek Przemyst 4.0, ktérego absolwenci bedg nie tylko zaznajomieni z
mozliwosciami nowoczesnych technologii, ale takze otwarci na nowe rozwigzania i gotowi do poszerzania swojej wiedzy i
umiejetnosci, jest szczegdlnie interesujacy dla rynku pracy w naszym kraju. Potencjalnym miejscem pracy dla tych
absolwentéw sa nie tylko same firmy, ale takze jednostki i instytucje wskazujgce kierunki rozwoju i uswiadamiajace potrzeby
zmian, zaréwno prywatne, jak i dziatajgce w ramach administracji panstwowej (np. fundusze badawczo-rozwojowe).

Sylwetka absolwenta studiéw drugiego stopnia

Studenci studiéw drugiego stopnia uzyskujg interdyscyplinarng wiedze teoretyczng i praktyczng dotyczaca szeroko
rozumianego zastosowania nowoczesnych technologii i metod biznesowych w gospodarce, w szczegélnosci w zakresie:

e nauk o zarzadzaniu i jakosci oraz zwigzanych z nimi marketingiem, rachunkowoscia i finansami, itp.,
e mozliwosci i ograniczen zastosowania wybranych technologii w przedsiebiorstwie.

W ramach kierunku wyksztatcone zostang gtéwnie umiejetnosci:

programowania w zakresie podstawowym i zaawansowanym

konstruowania rozwigzan sprzetowych i niskopoziomowych systeméw sterowania,

analizy danych z wykorzystaniem uczenia maszynowego i sieci neuronowych,

zapewnienia bezpieczenstwa i ochrony prywatnosci,

interfejséw naturalnych kontaktu cztowiek-maszyna, w tym podstaw przetwarzania jezyka naturalnego,
wprowadzania nowatorskich form zarzgdzania przedsiebiorstwem i modeli biznesowych zwigzanych z
wprowadzaniem do praktyki nowych technologii,

w zakresie nowoczesnych form i narzedzi marketingu,

e projektowania multimediéw, ze szczegdlnym uwzglednieniem systemoéw wirtualnej rzeczywistosci.

Kontynuacja ksztatcenia

Absolwent tego kierunku jest w petni przygotowany do podjecia studidw trzeciego stopnia na kierunkach zwigzanych z
nowoczesnymi technologiami, takich jak np. logistyka, zarzadzanie i marketing, takze wytacznie im poswieconych, jak
robotyka, mechanika itp. Moze on réwniez kontynuowac¢ nauke na studiach podyplomowych.
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Wskazniki programu

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

62 punkty ECTS (52%)

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych,
nie mniejsza niz 5 punktéw ECTS

6 punktdéw ECTS za przedmioty z dziedziny nauk humanistycznych: Historia mysli ekonomicznej lub Wprowadzenie do
filozofii z elementami etyki biznesu (jeden z tych przedmiotéw do wyboru) - 3 punkty ECTS; Przetwarzanie jezyka
naturalnego (przedmiot obowigzkowy) - 3 punkty ECTS

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym, w tym
zajec laboratoryjnych, warsztatowych i projektowych

44 punkty ECTS (37%)

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zajec z jezyka obcego

3 punkty ECTS (Konwersatorium w jezyku obcym)

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych na kierunku studiéw
o profilu praktycznym, a w przypadku kierunku studiéow o profilu ogélnoakademickim - jezeli program
ksztatcenia na tych studiach przewiduje praktyki

nie dotyczy

liczba punktéw ECTS w ramach zaje¢ do wyboru (nie mniej niz 30% punktéw ECTS koniecznej do ukonczenia
studidw)

37 punktéw ECTS (31%)
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Wiedza

Kod

K2_Wo1

K2_W02

K2_Wo03

K2_Wo04

K2_WO05

Umiejetnosci

Kod

K2_Uo1

K2_U02

K2_U03

K2_Uo4

K2_U05

K2_U06

K2_U07

K2_U08

K2_U09

Efekty uczenia sie

Efekty uczenia sie

Opis kierunkowego efektu uczenia sie

Absolwent zna i rozumie podstawy teoretyczne oraz zastosowania praktyczne
nowoczesnych technologii, w szczegélnosci systeméw multimedialnych, Internetu
Rzeczy i inteligentnego przetwarzania danych, z uwzglednieniem skutkéw spoteczno-
organizacyjnych wdrozenia danego rozwigzania w praktyce biznesowej

Absolwent zna i rozumie teorie i praktyke programowania w jezykach imperatywnych
i deklaratywnych oraz wie jak tagczy¢ te i inne metody programowania w spdjng catosc
do wykorzystania w zakresie poprawy sytuacji rynkowej przedsiebiorstwa

Absolwent zna i rozumie fizyczne, informacyjne i finansowe aspekty nowych
rozwigzan biznesowych oraz ich uwarunkowania ekonomiczne i spoteczne

Absolwent zna i rozumie spoteczno-ekonomiczne i prawne, a takze etyczne i
srodowiskowe uwarunkowania dziatalnos$ci gospodarczej

Absolwent zna i rozumie zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej
przedsiebiorczosci, w szczegdlnosci opartych na wykorzystaniu nowoczesnych
technologii informacyjno-komunikacyjnych

Opis kierunkowego efektu uczenia sie

Absolwent potrafi prawidtowo interpretowac zjawiska ekonomiczne, wtasciwie
analizowac przyczyny i przebieg proceséw gospodarczych

Absolwent potrafi prawidtowo identyfikowad, analizowad i ocenia¢ ekonomiczne
przestanki wdrozenia nowoczesnych technologii w przedsiebiorstwie

Absolwent potrafi rozpoznawaé bariery we wdrazaniu nowoczesnych technologii i
okreslac sposéb ich usuwania lub ograniczania

Absolwent potrafi proponowa¢ wdrozenie w przedsiebiorstwie usprawnien
wynikajacych z nowoczesnych technologii i metod gospodarowania

Absolwent potrafi postugiwac sie réznorodnymi srodowiskami programistycznymi
oraz innymi narzedziami informatycznymi utatwiajagcymi projektowanie i zarzadzanie
z wykorzystaniem nowoczesnych technologii

Absolwent potrafi komunikatywnie wypowiadac sie i poprawnie formutowad prace
pisemne i raporty, opierajac sie na wybranych teoriach, pogladach réznych autoréw
lub dostepnych danych

Absolwent potrafi przygotowywaé wystgpienia i prezentacje ustne w jezyku polskim i
angielskim, dotyczace wybranych zagadnien, z wykorzystaniem dostepnych Zrédet
wiedzy

Absolwent potrafi kierowad pracag zespotu oraz wspétdziata¢ z innymi osobami w
ramach prac projektowych z zakresu nowoczesnych technologii informacyjno-
komunikacyjnych

Absolwent potrafi samodzielnie planowad i realizowad uczenie sie przez cate zycie i
ukierunkowywac innych w tym zakresie

PRK

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG,
P7S_WK

P7S_WK

P7S_WK

PRK

P75_UW

P7S_UW

P7S_UW,
P7S_UO

P7S_UW,

P75_UO

P75_UW

P7S_UW, P7S_UK

P7S_UK

P75_UO, P7S_UU

P7S_UU
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Kompetencje spoteczne

Kod

K2_K01

K2_K02

K2_KO03

K2_K04

Efekty uczenia sie

Opis kierunkowego efektu uczenia sie

Absolwent jest gotéw do krytycznego podejscia do otaczajacej rzeczywistosci
gospodarczej i obserwowanych proceséw w ramach dziatalnosci gospodarczej,
rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie

Absolwent jest gotéw do racjonalnego wyboru okreslonego rozwigzania techniczno-
biznesowego oraz kompetentnego przedstawienia argumentéw przemawiajacych za
dokonanym wyborem

Absolwent jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy

Absolwent jest gotéw do uczestnictwa w rozwigzywaniu wspoétczesnych probleméw z
zakresu ochrony przyrody oraz praw cztowieka, wynikajacych z masowego
zastosowania nowych technologii, w szczegdlnosci do dbania o Srodowisko naturalne
i etyke biznesowg

PRK

P7S_KK, P7S_KR

P7S_KO, P7S_KR

P7S_KR

P7S_KK, P7S_KR
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Plan studiow

Semestr 1
. - . Punkty Forma
Przedmiot Wyktad/Cwiczenia ECTS weryfikacji Kod Blok
Bazy danych i analiza danych w jezyku SQL 15/45 5 Zaliczenie 1 B
Elektroniczna gospodarka 30/15 4 Zaliczenie 1 A
Programowanie i przetwarzanie danych 0/45 4 Zaliczenie 1 C
Programowanie obiektowe 15/0 3 Zaliczenie 1 A
Sieci automatyki i domotyki 15/30 4 Zaliczenie 1 C
Technologie i systemy multimedialne 30/30 6 Egzamin 1 B
Zarzadzanie w przemysle 4.0 30/15 4 Zaliczenie 1 A
Suma 315 30
Semestr 2
. - . Punkty Forma
Przedmiot Wyktad/Cwiczenia ECTS weryfikacji Kod Blok
Cyberbezpieczenstwo 30/30 6 Egzamin 1 B
Marketing 30/30 5 Egzamin 1 A
Organlzaga i zarzadzanie procesem 30/15 4 Zaliczenie 1 B
produkcyjnym
Podstawy uczenia maszynowego 15/30 4 Zaliczenie 1 C
Projektowanie aplikacji multimedialnych 15/30 4 Zaliczenie 1 B
Wyktad do wyboru | 30/0 3 0 A
Historia mysli ekonomiczne;j 30/0 3 Zaliczenie 0 A
Wprqwgdzenle do filozofii z elementami 30/0 3 Zaliczenie 0 A
etyki biznesu
Przetwarzanie duzych zbioréw danych (Big 30/15 4 Zaliczenie 1 B
Data)
Suma 330 30
Semestr 3
. - . Punkty Forma
Przedmiot Wyktad/Cwiczenia ECTS weryfikacji Kod Blok
Automatyka przemystowa 0/30 3 Zaliczenie 1 C
Konwersatorium w jezyku obcym 30/0 3 0 D(B)
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Punkty Forma

Przedmiot Wyktad/Cwiczenia ECTS weryfikacji Kod Blok
Current issues in economic sciences 30/0 3 Zaliczenie 0 D(B)
Economics of happiness 30/0 3 Zaliczenie 0 D(B)
Management skills in organization 30/0 3 Zaliczenie 0 D(B)

Wyktad do wyboru Il 30/0 3 0 B
Biznes w IT z wykorzystaniem Data Science 30/0 3 Zaliczenie 0 B
Marketing internetowy 30/0 3 Zaliczenie 0 B

Wyktad do wyboru IlI 30/0 3 0 B
Hurtownie danych 30/0 3 Zaliczenie 0 B
Zarzadzanie informacja 30/0 3 Zaliczenie 0 B

Wyktad do wyboru IV 45/0 3 0 C
Internet przysztosci 45/0 3 Zaliczenie 0 C
Wirtualizacja proceséw sieciowych 45/0 3 Zaliczenie 0 C

Przetwarzanie jezyka naturalnego 15/15 3 Zaliczenie 1 A

Seminarium dyplomowe 0/30 4 Zaliczenie 1 C

Sieci neuronowe i ich zastosowania 15/30 4 Zaliczenie 1 C

Zarzadzanie logistyczne 30/15 4 Zaliczenie 1 A

Suma 315 30

Semestr 4

Przedmiot Wyktad/Cwiczenia PE' (l:’l_:_(;y \I:l(:errr;faikacji Kod Blok

Design thinking 15/0 2 Zaliczenie 1 A

Cra biznesowa - zarzadzanie 30/0 3 zalccene 1 B

Internet rzeczy i ustug 15/30 5 Egzamin 1 B

Wyktad do wyboru V 30/0 3 0 B
Projektowanie proekologiczne 30/0 3 Zaliczenie 0 B
Zarzadzanie Srodowiskowe 30/0 3 Zaliczenie 0 B

Wyktad do wyboru VI 30/0 3 0 B
Podejmowanie dziatalno$ci gospodarcze; 30/0 3 Zaliczenie 0 B
Przedsiebiorczos¢ miedzynarodowa 30/0 3 Zaliczenie 0 B

Wyktad do wyboru VI 45/0 4 0 C
Metody badan rynku 45/0 4 Zaliczenie 0 C
Wizualizacja i raportowanie danych 45/0 4 Zaliczenie 0 C

statystycznych
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. P-— . Punkty Forma
Przedmiot Wyktad/Cwiczenia ECTS weryfikacji Kod Blok
Seminarium dyplomowe 0/30 8 Zaliczenie 1 C
Systemy CAD/CAM i druk 3D 0/15 2 Zaliczenie 1 C
Suma 240 30
0 - Do wyboru
1 - Obowigzkowy
2 - Techniczny do wyboru
3 - Kierunkowy do wyboru
4 - Humanistyczny do wyboru
Plan studiéw 10/139




Warunki realizacji programu studiow

Udokumentowanie, ze w ramach programu studiéw o profilu ogélnoakademickim - co najmniej 75% godzin
zaje¢ prowadzonych jest przez nauczycieli akademickich zatrudnionych w tej uczelni jako podstawowym
miejscu pracy

Zgodnie z proponowang obsada zaje¢, co najmniej 75% zaje¢ bedzie prowadzonych przez nauczycieli akademickich
zatrudnionych w Uczelni jako podstawowym miejscu pracy.

Planowany przydziat i wymiar zaje¢ dla nauczycieli akademickich oraz innych oséb, proponowanych do
prowadzenia zaje¢, z uwzglednieniem liczby godzin zaje¢ przydzielonych nauczycielowi akademickiemu
zatrudnionemu w uczelni jako podstawowym miejscu pracy

1200 godzin, w tym co najmniej 900 godzin zaje¢ (75% z 1200 godzin) bedzie prowadzonych przez nauczycieli akademickich
zatrudnionych w UEP jako podstawowym miejscu pracy, co wynika z corocznie zatwierdzanej obsady zajec.

Planowany przydziat i wymiar zaje¢ dla nauczycieli akademickich oraz innych oséb, proponowanych do
prowadzenia zajec, z uwzglednieniem zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne w ramach studiow o profilu
praktycznym lub zaje¢ zwiazanych z prowadzona w uczelni dziatalnoscia naukowa w ramach studiow o profilu
ogdlnoakademickim

Liczba godzin zaje¢ zwigzanych z prowadzona w uczelni dziatalnoscig naukowa: 825 godzin.

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych dla kierunku studiéw o profilu praktycznym, a w
przypadku kierunku studiéw o profilu ogélnoakademickim - jezeli program studiéw na tych studiach
przewiduje praktyki

nie dotyczy
Sposdb uwzglednienia wynikéw analizy zgodnosci zaktadanych efektéw uczenia sie z potrzebami rynku pracy

Na rynku pracy brakuje specjalistéw szeroko-dziedzinowych, czyli takich ktérzy potrafig szybko nauczy¢ sie nowej technologii
i maja na tyle duzo bazowej wiedzy, ze potrafig te nowo poznang technologie osadzi¢ w szerszym kontekscie. Takie osoby s
naturalnymi kandydatami na stanowiska kierownicze albowiem potrafig rozwigzywac problemy, ktére pojawiajg sie na styku
zarzadzania i techniki. Mozna przyjg¢ zatozenie, ze takie problemy coraz czesciej bedag dotyczy¢ matych i Srednich firm,
ktérych nie sta¢ na profesjonalng pomoc z zewnatrz. W takim przypadku niezbedne jest szukanie rozwigzania sitami
wiasnymi, z jednej strony przez wykorzystanie szerokiej bazy wiedzy dobrze wyksztatconych pracownikéw, a z drugiej strony
przez samoksztatcenie w ramach konkretnej techniki lub metody biznesowej. Kierunek Przemyst 4.0 ma za zadanie ksztatci¢
osoby o takim wtasnie profilu zawodowym - otwartych na nowosci, ukierunkowanych na ciagte poszerzanie wiedzy i
umiejetnosci, o duzych zdolnosciach kierowania grupami specjalistéw z réznych dziedzin, ktérych wiedza jest zbyt
hermetyczna, zeby potrafili samodzielnie sie porozumiewaé w sprawach wykraczajgcych poza ich kompetencje zawodowe.
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R/ wPozNANIU

SRe UNIWERSYTET
EKONOMICZNY

19

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Bazy danych i analiza danych w jezyku SQL

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Databases and data analysis in SQL

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia

UEPP4S.21B.204381.22 1/1 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia

Wszystkie og6lnoakademicki studia drugiego stopnia

Forma studiow Jezyk wykltadowy Przedmiot

stacjonarne Polski Obowiazkowy

Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy

Wyktady: 15 Cwiczenia: 45 5 B

Cele uczenia sie dla przedmiotu

C1 Poznanie poje¢ z zakresu baz danych oraz modelowania i analizy danych

C2 Nabycie umiejetnosci wydawania zapytan w jezyku SQL

C3 Nabycie umiejetnosci modelowania baz danych na potrzeby informatycznych systeméw zarzadzania

Cc4 Nabycie umiejetnosci postugiwania sie narzedziami informatycznymi do analizy i modelowania danych

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkowe gfekty
uczenia sie
Wiedzy

el Zna pojecia z zakresu relacyjnych baz danych oraz analizy i modelowania K2 W01, K2 W02,
danych opisujacych struktury i zjawiska gospodarcze K2 W03

W2 | Zna zaawansowane techniki analizy danych w jezyku SQL K2 W01, K2 W02

W3 | Zna zaawansowane techniki modelowania zwiazkéw encji K2 w01, K2 W03

Umiejetnosci

U1 Potrafi wykorzystywac¢ narzedzia informatyczne do analizy i modelowania K2 U001, K2 UO05,
danych opisujacych struktury i zjawiska spoteczno-gospodarcze K2 U06

U2 Potrafi formutowac zaawansowane zapytania w jezyk SQL w celu analizy K2 U01, K2 U04,
danych opisujacych struktury i zjawiska spoteczno-gospodarcze K2 U05
Potrafi projektowa¢ bazy danych na potrzeby opisu struktur i zjawisk K2 U01, K2 U04,

U3 - -
spoteczno-gospodarczych K2 U05

Kompetencji spotecznych

< Jest swiadomy przydatnosci baz danych oraz analizy danych do zarzadzania K2 K01, K2 K02,

strukturami gospodarczymi oraz do badania zjawisk gospodarczych K2 K03
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K2

Jest swiadomy koniecznosci dopasowania rozwigzania informatycznego z
zakresu zarzadzania i analizy danych do potrzeb i wymagan zalozonego celu

gospodarczego

K2 K02, K2 K03

Tresci programowe

Lp.

Tresci programowe

Cele uczenia sie dla
przedmiotu

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

Wprowadzenie do baz danych: dane, baza danych,
system zarzadzania baza danych, system bazy
danych, modelowanie danych, transformacja
modelu danych do schematu bazy danych

C1,C3

W1, U1, K1, K2

Relacyjny model danych: tabela, zaleznos¢
funkcyjna, pelna zaleznos¢ funkcyjna, nadklucz,
klucz kandydujacy, klucz podstawowy, klucz obcy,
klucz ztozony, atrybuty kluczowe, operatory
relacyjne - selekcja, projekcja, ztaczenie

Cl,C4

W1, U1, K1, K2

Analiza danych w jezyku SQL.: sktadnia jezyka SQL,
operacje selekcji i projekcji, operatory, aliasy,
sortowanie wynikéw, funkcje jednowierszowe,
warto$¢ pusta, przetwarzanie warunkowe

C1,C2,C4

w2, U1, U2, K1

Analiza danych w jezyku SQL: grupowanie danych,
funkcje grupowe

C1,C2,C4

W1, W2, U1, U2, K1

Analiza danych w jezyku SQL: taczenie tabel -
zlaczenie wewnetrzne, zewnetrzne, samozlaczenie,
funkcje grupowe w zlaczeniach tabel

C1,C2,C4

W1, W2, U1, U2, K1

Analiza danych w jezyku SQL: podzapytania
nieskorelowane, podzapytania skorelowane

C1,C2,C4

W1, W2, U1, U2, K1

Analiza danych w jezyku SQL: polecenia do
manipulacji danymi (DML), polecenia definicji
danych (DDL)

C1,C2,C4

W1, w2, U1, U2, K1

Zarzadzanie transakcjami i wspdtbieznym dostepem
do danych: pojecie transakcji, wtasciwosci
transakcji, serializowalno$¢ transakcji, zarzadzanie
wspotbieznoscia, zjawiska zachodzace pomiedzy
wspo6tbieznymi transakcjami, poziomy izolacji
transakcji

C1,C2,C4

W1, w2, U1, U2, K1

Model zwiazkéw encji (E/R): pojecia podstawowe -
encje, atrybuty, zwiazki encji

C1,C3,C4

W1, W3, U1, U3, K1, K2

10.

Model zwiazkéw encji (E/R): typy zwiazkéw encji -
zwiazek jeden-do-wiele, wiele-do-wiele, jeden-do-
jeden, opcjonalnos¢/obowiazkowos$¢ zwiazkow encj,
liczno$¢ zwiazkow encji, stopien zwiazkow encji -
zwiazek unarny, zwiazek binarny, zwiazek binarny z
atrybutami, zwiazek ternarny

C1,C3,C4

W1, W3, U1, U3, K1

Wymagania wstepne

Umiejetnos¢ obstugi komputera, umiejetnos¢ obstugi Internetu.

Metody nauczania

Wyklad z prezentacja multimedialng, Analiza przypadkéw, Rozwiazywanie zadan,
Cwiczenia laboratoryjne, Metody e-learningowe

Sposob zaliczenia

Sprawdzian pisemny z otwartymi pytaniami, Udzial w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach
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Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na

zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 15
Uczestnictwo w ¢wiczeniach 45
Przygotowanie do ¢wiczen 50
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 20
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 15

Laczny naktad pracy studenta ]IZCF)Z ba godzin gCTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ];gczba godzin ECTS
Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym {;;)CZba godzin ?CSTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia
uczenia sie

dla

przedmiotu Sprawdzian pisemny z otwartymi pytaniami Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach
W1 X

W2 X

W3 X

U1 X

U2 X

U3 X

K1

K2
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R/ wPozNANIU

B\ UNIWERSYTET Karta Opisu przedmiotu (sylabus)

EKONOMICZNY

19

Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Elektroniczna gospodarka

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

E-economy

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPP4S.21A.9106.22 1/1 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogo6lnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

stacjonarne Polski Obowiazkowy

Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 30 Cwiczenia: 15 4 A

Cele uczenia sie dla przedmiotu

c1 Zdobycie wiedzy na temat roli zaawansowanych technologii informacyjnych i potencjatu ich wykorzystania
w dzialalnos$ci organizacji
c2 Poznanie trendéw w strategiach organizacji i otoczeniu organizacyjnym zwiazanych z wykorzystaniem
technologii informacyjnych w dziatalnosci organizacji
c3 Poznanie modeli biznesowych, narzedzi analizy strategicznej, form finansowania i pozioméw innowacji
organizacji dziatajagcych w gospodarce elektronicznej
ca Nabycie umiejetnos$ci opisu innowacyjnego projektu informatycznego z uwzglednieniem aspektow
finansowych, marketingowych, organizacyjnych i technicznych
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkowe gfekty
uczenia sie
Wiedzy
el Identyflkulj.e. globalne .trendy \ tgchnologu i gospodarce oraz wyjasnia wpltyw K2 W01, K2 W04
technologii informacyjnych na biznes - -
W2 | Zna strategie funkcjonowania organizacji w gospodarce opartej na wiedzy g—wgé K2_wos,
w3 Identyflk.uje. rno;hwosg oferoyvang przez technologie informacyjne w K2 W01, K2 W03
usprawnianiu dziatania organizacji - -
Umiejetnosci
Potrafi dobra¢ wlasciwy model biznesowy do wymagan gospodarczych i K2 U002, K2 U03,
Ul spotecznych danej organizacji, w szczegoélnosci matych i srednich K2 U04, K2 UO06,
przedsiebiorstw K2 U07, K2 U08
Potrafi przeprowadzi¢ analize sytuacji zewnetrznej i wewnetrznej K2 U01, K2 U02,
U2 przedsiebiorstwa pod katem efektywnosci wykorzystania technologii K2 U03, K2 U06,
informacyjnych K2 U07, K2 U08
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' s . s . N K2 U01, K2 _U02,
Potrafi przeprowadzi¢ analize sensownosci biznesowej rozwiazan - -
us informatycznych i planowanych projektéw informatycznych K2_U03, K2 U04,
K2_U06, K2_U07
U4 Potrafi oceni¢ poziom innowacyjnosci proponowanego rozwiazania K2 U002, K2 U04,
biznesowego K2 U006, K2 U07
Kompetencji spotecznych
Ma $wiadomos¢ problemoéw technicznych, ekonomicznych i spotecznych
. o L R K2 K01, K2 K02,
K1 zwiazanych z opracowywaniem i wdrazaniem nowych rozwigzan - -
: K2 K03
informatycznych -
Jest otwarty na zjawiska wystepujace w gospodarce elektronicznej i jest gotowy
K2 do nieustannego zdobywania nowych kompetencji zwiazanych z technologiami | K2 K02, K2 K04
informacyjnymi
K3 Jest sw1ad9my komeczr}osm uwzglgdn}enla zgawan§owanych technologii K2 K02, K2 K03
informacyjne w strategiach rozwoju biznesu i rynkow - -
Tresci programowe
s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe : :
przedmiotu przedmiotu
1 Wplyw technologii informacyjnych na zmiany w c1 W1, K1, K2
gospodarce
2 Technqlogle informacyjne i ich wptyw na dzialalnosc C1, C2 W1, W3, U2, K1, K2
przedsiebiorstwa
3. Modele biznesowe w gospodarce elektronicznej C3 VKV11,I¥\?C2, UL U2, U3, Ud,
4 Metody wytwarzania innowacji w gospodarce C1, C2, C4 W1, W3, U4, K2, K3
elektronicznej
5. Strategie organizacji w gospodarce elektronicznej C3,C4 W2, W3, U1, U2, K3
Analiza sensownosci biznesowej projektow W2, W3, U2, U3, U4, K1,
6. . C1,C3,C4
informatycznych K3
7. Spoteczne aspekty gospodarki elektronicznej C2 W1, U1, K1, K2
Wymagania wstepne
) Analiza tekstow , Metoda projektow , Burza mézgow, Wyktad konwersatoryjny, Wyktad z
Metody nauczania X . : . - ; !
prezentacja multimedialna, Dyskusja, Analiza przypadkow, Metody e-learningowe
Sposéb zaliczenia Udziat w dysl;usy / Uczesfc'nlctwo A zammaqh, PI‘OJe,kt grupowy / praca w grupie,
Przygotowanie prezentacji, Przeprowadzenie badan

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta Sredniazl;gzzill)ie;O%ginaﬁéwez;lggcz;nych na
Uczestnictwo w wyktadach 30
Uczestnictwo w ¢wiczeniach 15
Przygotowanie do ¢wiczen 15
Przygotowanie projektu 25
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Przygotowanie prezentacji multimedialnej 5

Przeprowadzenie badan literaturowych 15
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 15
Laczny naktad pracy studenta 1512002 ba godzin ECTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela EECZba godzin ECTS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym {;BCZba godzin ECSTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efekt.u Metoda sprawdzenia

uczenia sie

bracdmiotu | Uczestnictwo u zajeciach | praca wgrupte. | presentaqi |Preeprowedzenic bada
W1 X X X X
w2 X X X

W3 X X X X
Ul X X

U2 X X X

U3 X X

U4 X X X X
K1 X X X X
K2 X X X X
K3 X X X X
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SRe UNIWERSYTET
1 EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Programowanie i przetwarzanie danych

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Programming and data processing

Kod przedmiotu
UEPP4S.21C.204382.22

Rok / semestr
1/1

Forma zaliczenia
Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogodlnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

stacjonarne Polski Obowiazkowy

Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 0 Cwiczenia: 45 4 C

Cele uczenia sie dla przedmiotu

C1 Zapoznanie z procesem definiowania problemu wymagajacego zastosowania algorytmu

C2

Zapoznanie ze wspoélczesnie wykorzystywanymi bibliotekami programistycznymi do efektywnego
przetwarzania danych opisujacych zjawiska spoteczno-gospodarcze

C3

Nabycie umiejetnosci doboru odpowiednich konstrukcji programistycznych rozwiazujacych problem z
zakresu przetwarzania danych opisujacych zjawiska spoteczno-gospodarcze

ca Nabycie umiejetnosci doboru odpowiednich struktur danych pozwalajacych na rozwigzanie problemu z

zakresu przetwarzania danych opisujacych zjawiska spoteczno-gospodarcze

c5 Nabycie praktycznych umiejetnosci opracowania algorytmu z wykorzystaniem proceduralnego i

obiektowego jezyka programowania

C6 Zapoznanie z procesem strukturyzacji oraz refaktoryzacji kodu zapisanego w jezyku programowania

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Kierunkowe efekty
uczenia sie

Wiedzy

w1 . :
algorytmow programistycznych

Zna skladnie oraz elementy jezyka Python konieczne do opracowania

K2 W01, K2 W02,
K2 W03, K2 W05

W2 Zna wspolczesne biblioteki programistyczne jezyka Python

K2 W01, K2 W02,
K2 W03, K2 W05

Zna najczesciej spotykane problemy programistyczne oraz algorytmy stuzace

K2 W01, K2 W02,

w3 do ich rozwigzania K2 W03, K2 W05
Wwa Zna wspolczesne narzedzia programistyczne wykorzystywane podczas K2 W01, K2 W02,

implementacji algorytméw programistycznych K2 W03, K2 W05
w5 Zna proces strukturyzacji oraz refaktoryzacji kodu zapisanego w jezyku K2 w01, K2 W02,

programowania

K2 W04, K2 W05
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Umiejetnosci
K2 U01, K2 102,
Ul Potrafi zdefiniowa¢ problem wymagajacy rozwiazania algorytmicznego K2 U03, K2 U04,
K2 U05
K2 U01, K2 U02,
U2 Potrafi dobra¢ struktury danych oraz konstrukcje programistyczne konieczne K2 U03, K2 U04,
do rozwiazania zdefiniowanego problemu K2 U05, K2 U06,
K2 U07
K2_U01, K2_U02,
! . . o . K2 U03, K2 U04,
U3 Potrafi opracowac algorytm w jezyku Python rozwigzujacy okreslony problem K2 U05, K2_U06,
K2 Uo7
K2 U01, K2 102,
U4 Potrafi dokonan poprawnej strukturyzacji oraz refaktoryzacji kodu zapisanego | K2 U03, K2 U04,
w jezyku programowania. K2 U005, K2 U06,
K2 Uo7
Kompetencji spotecznych
K1 Podejmuje wyzwania zwigzane z opracowaniem algorytmu rozwiazujacego K2 K01, K2 K02,
zdefiniowany problem spoteczno-gospodarczy K2 K03, K2 K04
K2 Identyfikuje i rozwigzuje problemy zwigzane z implementacja algorytmu w K2 K01, K2 K02,
proceduralnym i obiektowym jezyku programowania K2 K03, K2 K04
Jest swiadomy konsekwencji technicznych, ekonomicznych oraz spotecznych
: . . p P K2 K01, K2 K02,
K3 zwiazanych z zastosowaniem okreslonych algorytmow w kontekscie - -
- p K2 K03, K2 K04
zdefiniowanych probleméw - -
Tresci programowe
- Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
Narzedzia i Srodowiska programistyczne
wykorzystwane w procesie rozwoju
1. oprogramowania. Podstawowe zasady wytwarzania | C3, C4, C5 W1, U3, U4, K2, K3
kodu programistycznego w jezyku Python - zmienne,
funkcje i instrukcje sterujace.
9 Ko.nstrukCJe programistyczne oraz struktry danych C3, C4, C5 W1, W4, U2, U3, K1, K3
w jezyku Python.
Narzedzia programistyczne w jezyku Python - pip,
3. virtualenv i inne. Metodyki wykorzystania C3,C4, C5 W1, W4, U2, U3, K2, K3
poznanych narzedzi w praktyce programistyczne;j.
Wspdlczesnie wykorzystywane biblioteki
programistyczne w jezyku Python - NumPy, SciPy,
4. | Matplotlib, Seaborn, pandas. Metodyki C2, C3, C4, C5 W1, W2, W4, U2, U3, K1,
. A K2, K3
wykorzystania poznanych bibliotek w praktyce
programistycznej.
Wspdlczesne problemy programistyczne oraz W3, U1, U2, U3, K1, K2,
5. : ) . : C1,C5
algorytmy stuzace do ich rozwiazywania. K3
Metodyki doboru odpowiednich stryktur danych i
6. konstrukcji programlstycznth do rozwiazywanego C1,C3, C4, C5 W3, U1, U2, U3, K1, K2
problemu. Proces opracowania algorytmu stuzacego
do rozwiazania zdefiniowanego problemu.
7 Proces strukturyzacji oraz refaktoryzaCJl C5, C6 W2, W5, U3, U4, K1, K3
opracowanego kodu programistycznego.
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Wymagania wstepne | Znajomos¢ podstawowych koncepcji zwiazanych z programowaniem.

Metody nauczania

Metoda projektéw , Burza m6zgow, Wyklad z prezentacja multimedialna, Dyskusja, Analiza
przypadkow, Rozwiazywanie zadan, Cwiczenia laboratoryjne

Sposob zaliczenia platformie moodle

Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach, Projekt grupowy / praca w grupie, Quiz na

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w ¢wiczeniach 45
Przygotowanie do ¢wiczen 25
Przygotowanie projektu 40
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 10

Laczny naktad pracy studenta Liczba godzin ECTS

120 4
Zajecia z bezposrednim udzialem nauczyciela ]ggczba godzin §CTS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]ggczba godzin ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia

uczenia sie - - - .

giﬂiedmiotu Udzial w dysl;gjsél(; {alé}(izestmctwo w Projekt gr;ﬁ(;;g / praca w Quiz na platformie moodle
w1 X X
W2 X X

W3 X X X
w4 X X

W5 X X

Ul X X

U2 X X X
U3 X X

U4 X X

K1 X X

Sylabusy

21/139




K2 X X

K3 X X
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SRe UNIWERSYTET
1 EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Programowanie obiektowe

Object programming

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPP4S.21A.1502.22 1/1 Zaliczenie
Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
stacjonarne Polski Obowiazkowy
Godziny ) Liczba punktéw ECTS Blok zajeciowy
Wyklady: 15 Cwiczenia: 0 3 A
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Poznanie poje¢ zwiazanych z programowaniem i konstrukcji programowania obiektowego
C2 Nabycie umiejetnosci algorytmicznego rozwiazywania probleméw w paradygmacie obiektowym
c3 Nabycie umiejetnosci doboru odpowiednich konstrukcji programistycznych, struktur danych i algorytméw
do natury i zakresu problemu
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy
el Zna sktadnie i instrukcje poznawanego jezyka programowania oraz struktury K2 W02
danych _
w2 Zna konsi.:rulﬁcje jezyka zwiazane z paradygmatem obiektowym i charakteryzuje K2 W02
jego zalozenia -
Zna pojecia oraz konstrukcje jezyka zwiazane z obstuga sytuacji wyjatkowych
W3 G K2 W02
oraz z obstuga operacji wejscia/wyjscia -
W4 | Zna pojecia oraz wyzwania zwigzane z programowaniem wielowatkowym K2 W02
W5 | Zna sktadnie wyrazen regularnych K2 w02
Umiejetnosci
Ul Stosuje podejscie algorytmiczne i paradygmat obiektowy do analizowanych K2 U03, K2 U04,
probleméw programistycznych K2 U05
U2 Projektuje oprogramowanie w zgodzie z zalozeniami paradygmatu obiektowego [ K2 U03, K2 U04,
i dobrymi praktykami K2 U05
Implementuje oprogramowanie wlasciwie stosujac konstrukcje jezyka,
U3 . : X K2 U05
instrukcje, struktury danych i komponenty programowe -
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Kompetencji spotecznych
K1 Jest sw1adon}y wyzwan zwiazanych z wytwarzaniem oprogramowania i ich K2 K02, K2 K04
konsekwencji technicznych, ekonomicznych i spotecznych - -
K2 Podejmuje wyzyvania zwigzane z projektowaniem i implementacja K2 K02, K2 K03
oprogramowania - -
K3 Identyflkgje i rozwigzuje problemy zwiazane z implementowaniem i K2 K02, K2 K03
testowaniem oprogramowania - -
Tresci programowe
s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
Podstawowe pojecia z zakresu wytwarzania
oprogramowania i jezykéw programowania,
1. klasyfikacja i charakterystyka jezykow C1 W1, U3, K1
programowania, podstawowe informacje na temat
poznawanego jezyka
2. Podstawy jezyka: sktadnia, wyrazenia, instrukcje, 1, C2 W1, UL, U3, K2, K3
zmienne, typy danych, operatory
3. Struktury danych, funkcje C1,C2,C3 W1, U1, U2, U3, K2, K3
Programowanie obiektowe: klasy, metody, obiekty,
4, przecigzanie, dziedziczenie, polimorfizm, C1,C2,C3 VKV:))I » W2, UL, U2, U3, K2,
hermetyzacja
5. | Obstuga sytuacji wyjatkowych C1,C2, C3 s, Ul U2, U3, KL
Obstuga operacji wejscia/wyjscia, komunikacja W1, W3, U1, U2, U3, K1,
6. . C1,C2,C3
sieciowa K2, K3
7. Programowanie wielowatkowe C1,C2,C3 VKV:;l » U1, U2, U3, K1, K2,
8. Projektowanie wyrazen regularnych C1,C2,C3 VKV?’l » W5, UL, U2, U3, K2,
Wymagania wstepne
Metody nauczania Wyktad z prezentacja multimedialng, Metody e-learningowe
Sposob zaliczenia Udzial w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach, Quiz na platformie moodle

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnogci*

Uczestnictwo w wyktadach 15
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 45
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 30
Laczny naktad pracy studenta Iggczba godzin gCTS
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Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela L‘ECZba godzin ]f%TS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ](;ICZba godzin ISCTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Egzdefjgkstilé Metoda sprawdzenia

dla

przedmiotu Udzial w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach Quiz na platformie moodle
w1 X X
W2 X X
W3 X X
W4 X X
W5 X X
Ul X X
U2 X X
U3 X X
K1 X

K2 X

K3 X
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SRe UNIWERSYTET

1 EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Sieci automatyki i domotyki

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Wired networks for automatization

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPP4S.21C.12158.22 1/1 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

stacjonarne Polski Obowiazkowy

Godziny ) Liczba punktéw ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 15 Cwiczenia: 30 4 C

Cele uczenia sie dla przedmiotu

c1 Prezentacja podstawowych technologii sieci przewodowych i bezprzewodowych w zakresie systeméw
automatyki domowej i przemystowej oraz analiza ich potencjalnych obszaréw aplikacyjnych
c2 Zapoznanie z metodami transmisji danych w sieciach automatyki oraz metodami komunikacji i wymiany
danych miedzy urzadzeniami
Zapoznanie z funkcjonalnoscia modutéw bazowych serii Arduino i Espressif, tacznie z ich srodowiskami
C3 programistycznymi, oraz modutdéw rozszerzeniowych, w celach projektowania domowych instalacji
automatyki i sterowania
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy
Ma podstawowa wiedze na temat projektowania systeméw automatyki i
: L . ; . . . K2 w01, K2 W02,
w1 domotyki, oraz wie jak analizowac potencjalne obszary aplikacyjne - -
. . K2 W03, K2 W04
nowoczesnych technologii w tym zakresie - -
w2 Jestw stanie ocenic kpnsekwenqe{ masowego wprowadzenia systemow K2 W01, K2 W03
automatyki i domotyki w spoteczenstwie i gospodarce opartej na wiedzy - -
W3 Jest w stanie zaproponowac efektywny warsztat pracy z wyl;orzystamern K2 W01, K2 Wo4
nowoczesnych technologii w zakresie automatyki i domotyki - -
wa Zna{pc.)dstawy komunikacji miedzy urzadzeniami automatyki i domotyki oraz K2 W01, K2 W03
ludZmi — _
Umiejetnosci
U1 Potrafi zanalizowa¢ obszary aplikacyjne sieci automatyki i domotyki, a takze K2 U04, K2 U05,
prezentowac wyniki takiej analizy w jezyku polskim i angielskim K2 U006, K2 U07
U2 Potrafi efektywnie stosowa¢ nowoczesne technologie w trakcie analizy K2 U01, K2 U02,
systemow automatyki i domotyki i ich obszaréw zastosowan K2 U03
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U3 Stosuje w1(?dze i ;lowmctwo w zakresie systemow automatyki i domotyki oraz K2 U06, K2 U07
ich obszarow aplikacyjnych - -
Kompetencji spotecznych
K1 Jestw s,tame wskazyyvgc problemy} oceniac 1,ch rozwiazania w zakresie K2 K01, K2 K02
systemow automatyki i domotyki i ich obszarow aplikacyjnych - -
¢ Ma sw1ad0mgsc etycznych i spotecznych problemow zwigzanych z masowym K2 K02, K2 K04
wprowadzeniem nowoczesnych technologii w pracy oraz w domu - -
K3 Jest w stanie samodzielnie wyszukiwac i uzupetnia¢ wiedze w zakresie K2 K01, K2 K02,
systemow automatyki i domotyki oraz ich obszaréw aplikacyjnych K2 K03
Jest gotow do efektywnego korzystania z nowoczesnych narzedzi i technologii
K4 . ; . K2 K02
informatyczno-komunikacyjnych -
Tresci programowe
L - Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
p. Tresci programowe : .
przedmiotu przedmiotu
1. Srodowisko programistyczno-sprzetowe Arduino C1,C2,C3 W1, W2, W3, W4, K2, K3
2 (SErg%())msko programistyczno-sprzetowe Espressif C1,C2, C3 W1, W2, W3, W4, K2, K3
Interfejsy i magistrale kablowe dla potrzeb matej
automatyki. Przypomnienie podstawowej wiedzy z
3. zakresu elektryki i elektroniki (prawo Ohma, prawo | C2 U1, U2, U3, K1, K3, K4
Kirchhoffa, zasada dziatania opornika,
kondensatora, tranzystora itp.).
Transmisja réwnolegla i szeregowa - podstawy
4, protokotéw oraz dostepne moduly do potrzeb C2 U1, U2, U3, K1, K3, K4
realizacji takiej transmisji
Transmisja radiowa na bliskie odlegtosci w pasmach
> automatyki 430/868 oraz BT/WiFi C2,C3 w4, U3, Kl
Obstuga ekranow LCD w trybie tekstowym i
6. graflcznym, interfejsy kabl.owe oraz biblioteki c3 W4, U3, K1
programistyczne dotaczenia LCD do
mikrosterownika
7 Poblergme i unifikacja danych z sensorow w c3 W4, U3, K1
dostepie lokalnym
Jezyk programowania C - bazowe umiejetnosci,
8. struktura kodu, procedury i funkcje, zarzadzanie C1 W1, U3, K4
pamiecia operacyjna
9. Jezyk programowania C- wyrazenia 1 podstawowe c1 W1, U3, K4
operacje arytmetyczno-logiczne
10. Jezyk programowania C - kompilacja warunkowa i c1 W1, U3, K4
modutowa
Wymagania wstepne | Bazowa umiejetnos¢ programowania w dowolnym jezyku imperatywnym.
Metody nauczania Wyklad lgonwenqonal.ny, Wyklad z prezentacja multimedialna, Analiza przypadkéw,
Cwiczenia laboratoryjne
Sposdb zaliczenia | Projekt indywidualny
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Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na

zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 15
Uczestnictwo w ¢wiczeniach 30
Przygotowanie do ¢wiczen 20
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 20
Przygotowanie projektu 30

Laczny naktad pracy studenta ]1“110; ba godzin ECTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela EECZba godzin ECTS
Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym EBCZba godzin §CTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Egg erelfgkstilé Metoda sprawdzenia
dla

przedmiotu Projekt indywidualny
w1

W2

W3

w4

U1

U2 X

U3 X

K1 X

K2 X

K3 X

K4 X
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R/ wPozNANIU

SRe UNIWERSYTET

EKONOMICZNY

19

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Technologie i systemy multimedialne

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Multimedia technologies and systems

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPP4S.21B.204380.22 1/1 Egzamin
Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
stacjonarne Polski Obowiazkowy
Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 30 Cwiczenia: 30 6 B
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Poznanie mozliwosci i zasad stosowania technologii multimedialnych
c2 Poznanie zagadnien dotyczacych tworzenia, przechowywania, transmisji i prezentacji tresci
multimedialnych
C3 Poznanie zagadnien dotyczacych standardéw i procesu standaryzacji w dziedzinie multimediow
Cc4 Poznanie mozliwo$ci biznesowego zastosowania systeméw multimedialnych
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkowe gfekty
uczenia sie
Wiedzy
W1 Zna metody tworzenia, przechowywania, przesylania i prezentacji tresci K2 Wo1
multimedialnych -
K2 w01, K2 W02,
W2 | Zna mozliwosci, ograniczenia i obszary zastosowan systemow multimedialnych | K2 W03, K2 W04,
K2 W05
W3 | Zna gldéwne standardy reprezentacji i opisu tresci multimedialnych K2 w01, K2 W02
wa Zna narzedzia stuzace do tworzenia, przetwarzania, przesylania i prezentacji K2 w01, K2 W02,
danych multimedialnych K2 W05
W5 | Zna zasady wykorzystania tresci multimedialnych zgodnie z prawem autorskim Eg—wgg K2_wo4,
Umiejetnosci
! . . L s . . K2 U02, K2 U03,
Ul Potrafi tworzy¢, przechowywac, przesytac i odtwarzac tresci multimedialne K2 U04, K2 U05
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Potrafi dobiera¢ sposoby reprezentacji tresci multimedialnych do konkretnych

K2 U02, K2 U03,

U2 zastosowan K2 U04, K2 U05,
K2_U06, K2_U07
K2 U02, K2 U03,
! . o . . . . K2 U04, K2 U05,
U3 Potrafi stosowac technologie i systemy multimedialne w biznesie K2 U06, K2 U07,
K2 U08
Kompetencji spotecznych
< Ma pelna swiadomos$¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci w zakresie K2 K01, K2 K02,
technologii i systeméw multimedialnych oraz obszaréw ich zastosowan K2 K03, K2 K04
Rozumie potrzebe nieustannego i systematycznego zapoznawania sie z
; Y . : o K2 K01, K2 K02,
K2 najnowoczesniejszymi osiggnieciami technologicznymi oraz uregulowaniami K2 K03
prawnymi -
K3 Potrafi odpowiedzialnie proponowac rozwiazania wykorzystujace nowoczesne K2 K02, K2 K03,
technologie multimedialne do realizacji proceséw biznesowych K2 K04
Tresci programowe
s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe : :
przedmiotu przedmiotu
1. Systemy multimedialne - pojecia podstawowe Cl,C4 W1, W2, U3, K1, K2, K3
. - . ) W1, W2, W3, W4, U1,
2. Cyfrowa reprezentacja tresci multimedialnych C1,C2,C3 U2, U3, K1, K2, K3
. o . . W2, W3, W4, U1, U2,
3. Standaryzacja w dziedzinie multimediow C1,C3,C4 U3, K1, K2, K3
. . . . W1, W2, W3, W4, U1,
4, Metody i standardy cyfrowej reprezentacji obrazéw | C1, C2, C3 U2, U3, K1, K2, K3
5 Metody i standardy cyfrowej reprezentacji C1 C2 C3 W1, W2, W3, W4, U1,
’ dzwiekow r U2, U3, K1, K2, K3
. . o W1, W2, W3, W4, U1,
6. Metody i standardy cyfrowej reprezentacji wideo C1,C2,C3 U2, U3, K1, K2, K3
7 Metody i standardy reprezentacji tresci C1 C2 C3 W1, W2, W3, W4, U1,
’ syntetycznych P U2, U3, K1, K2, K3
8. Metadane w systemach multimedialnych C1,C3,C4 VKV33’ UL U2, U3, K1, K2,
9. Systemy interaktywnej telewizji nowej generacji Cl,C4 ‘Iév?)Z , W3, W4, U3, K1, K2,
10. | Systemy wspoétpracy na odlegtosc C1,C4 W2, W3, U3, K1, K2, K3
11 Nosniki danych i sieci komputerowe w C1 C2 C4 W1, W4, U1, U2, U3, K1,
) zastosowaniach multimedialnych T K2, K3
12. Systemy wirtualnej rzeczywistosci C1,C4 ‘Iévzl'lgz’ W4, U2, U3, K1,
13. Systemy wzbogaconej rzeczywistosci C1,C4 Vszl’Ing’ W4, U2, U3, K1,
14. Gry komputerowe - technologie i rynek C4 W2, W4, U3, K1, K2, K3
15. Tresci multimedialne w prawie autorskim Cc4 W5, U2, U3, K1, K2, K3
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Wymagania wstepne | Podstawowe umiejetnosci w zakresie programowania, obstugi komputeréw i internetu

Metody nauczania laboratoryjne, Metody e-learningowe

Metoda projektéw , Wyklad z prezentacja multimedialng, Analiza przypadkéw, Cwiczenia

Przeprowadzenie badan

Egzamin pisemny testowy, Egzamin pisemny z otwartymi pytaniami, Udzial w dyskusji /
Sposodb zaliczenia | Uczestnictwo w zajeciach, Projekt indywidualny, Projekt grupowy / praca w grupie,

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 30
Uczestnictwo w ¢wiczeniach 30
Przygotowanie do ¢wiczen 25
Przygotowanie projektu 20
Przeprowadzenie badan literaturowych 20
Przygotowanie do egzaminu 20
Przeprowadzenie badan empirycznych 10
Przygotowanie raportu 10
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 10
Uczestnictwo w egzaminie 2
Laczny naktad pracy studenta ]1‘17C7Z ba godzin ECTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ];Eczba godzin E%TS
Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym ];BCZba godzin gcfl)TS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Sylabusy

Kod efektu Metoda sprawdzenia

uczenia sie : -

dla Egzamin pisemny | Egzamin pisemny z Udziat w (.inkule ! ekt i idual Projekt grupowy / : ,
. testowy otwartymi pytaniami Uczestnictwo w Projekt indywidualny praca w grupie Przeprowadzenie badan

przedmiotu zajeciach

w1 X X X X X

W2 X X X X

W3 X X X X X

w4 X X X X

W5 X X X

Ul X X X
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U2 X X X X X
U3 X X X X X
K1 X X X
K2 X X X
K3 X X X
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R/ wPozNANIU

SRe UNIWERSYTET

EKONOMICZNY

19

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Zarzadzanie w przemysle 4.0

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Management in Industry 4.0

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPP4S.21A.13329.22 1/1 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogélnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

stacjonarne Polski Obowiazkowy

Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 30 Cwiczenia: 15 4 A

Cele uczenia sie dla przedmiotu

c1 Przekazanie wiedzy na temat istoty zarzadzania i znaczenia zarzadzania dla tworzenia i rozwoju
przedsiebiorstw w przemysle 4.0

C2 Zaznajomienie ze strukturami organizacyjnymi przedsiebiorstw w przemysle 4.0
Opanowanie praktycznych umiejetnosci zwiazanych z obszarami zarzadzania, metodami zarzadzania oraz

C3 ocena znaczenia procesu zarzadzania przy wsparciu nowoczesnych technologii informacyjno-
komunikacyjnych

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy

Posiada wiedze na temat istoty i znaczenia zarzadzania dla funkcjonowania i K2 W03, K2 W04,

w1 . -y .
rozwoju przedsiebiorstw w przemysle 4.0. K2 W05

w2 P051ada’w1edze na temat funkcji zarzadzania w przedsiebiorstwach w K2 W04, K2 W05
przemysle 4.0 - -

w3 Posiada wiedze na temat projektowania i oceny struktur organizacyjnych K2 W03, K2 W04,
przedsiebiorstw w przemysle 4.0 K2 W05

wa Posiada wiedze na temat wykorzystania nowoczesnych modeli, metod i K2 W01, K2 W04,
technologii informacyjno-komunikacyjnych do zarzadzania w przemysle 4.0 K2 W05

Umiejetnosci

U1 Potrafi scharakteryzowac istote zarzadzania i okresli¢ jego znaczenie dla K2 U01, K2 U04,
przedsiebiorstw w przemysle 4.0 K2 U06

U2 Potrafi poréwnac rodzaje struktur organizacyjnych i dopasowac wiasciwa K2 U01, K2 U03,
strukture do funkcjonowania okreslonego przedsiebiorstwa w przemysle 4.0 K2 U04
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Potrafi opracowac projekt rozwiazania problemu z zastosowaniem K2 U02, K2 U03,
U3 nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych w zarzadzaniu K2 U04, K2 UO06,
przedsiebiorstwem K2 U07
Kompetencji spotecznych
K1 Jest wralZIiwy na spoteczne i Srodowiskowe oddziatywanie przedsiebiorstw w K2 K02, K2 K04
przemysle 4.0 - -
Rozumie potrzebe ciagtego doksztalcania sie i zdobywania nowej wiedzy i
K2 umiejetnosci, w tym do samodzielnego wykorzystania nowoczesnych K2 K01, K2 K02
technologii informacyjno-komunikacyjnych
Rozwija zdolnosci do dyskusji w grupie, wygtaszania swoich pogladéw oraz K2 K01, K2 K02,
K3 . . .
akceptowania pogladow odmiennych. K2 K03
Ksztaltuje zdolno$¢ do twoérczego myslenia i ksztalttowania zachowan K2 K01, K2 K02,
K4 I
przedsiebiorczych K2 K03
TresSci programowe
s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe : :
przedmiotu przedmiotu
Zarzadzanie jako dyscyplina naukowa i proces W1, W4, U1, K1, K2, K3,
1. ; C1,C3
decyzyjny K4
Przemyst 4.0 jako koncepcja transformacji W1, W4, Ul, K1, K2, K3,
2. ; - ; o C1,C3
technologicznej i organizacyjnej K4
3. Planowanie jako funkcja zarzadzania C1, C2 W2, U2, K1, K2, K3, K4
4, Organizowanie jako funkcja zarzadzania C1,C2,C3 ‘Iévf » W4, U2, K1, K2, K3,
5 Modelqquie struktur organizacyjnych 2, C3 W3, U3, K1, K2, K3, K4
przedsiebiorstw
Klasyczne i podstawowe typy struktur W3, U2, U3, K1, K2, K3,
6. X . C2,C3
organizacyjnych K4
7. Nowoczesne struktury organizacyjne C2,C3 ‘I/<v33'lzyl4’ U2, U3, KL, K2,
8. Kierowanie jako funkcja zarzadzania C1,C2 W2, U3, K1, K2, K3, K4
9. Funkcja personalna i motywowanie w zarzadzaniu C1,C2 W2, U3, K1, K2, K3, K4
10. Kontrola jako funkcja zarzadzania C1,C2 ‘1/<V42 » W4, UL, K1, K2, K3,
11. Modele zarzadzania C1,C3 VKVf’ UL U3, K1, K2, K3,
12. Metody plgnowama, organizowania i kontroli w Cl,C2, C3 W4, U3, K1, K2, K3, K4
zarzadzaniu
. . W1, W3, W4, U1, U3, K1,
13. Etapy transformacji w kierunku przemystu 4.0 C1,C3 K2, K3, K4
Zastosowanie nowoczesnych technologii
14. informacyjno-komunikacyjnych wspierajacych C1,C3 ‘I/<V41 » W4, U3, K1, K2, K3,
zarzadzanie
Wymagania wstepne | Ogélna wiedza o gospodarce i funkcjonowaniu rynku
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Metody nauczania

Wyktad konwersatoryjny, Wyktad z prezentacja multimedialna, Dyskusja, Analiza
przypadkéw, Metody e-learningowe

Sposob zaliczenia

Sprawdzian pisemny z otwartymi pytaniami, Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach,
Projekt grupowy / praca w grupie

Rozliczenie punktow ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 30
Uczestnictwo w ¢wiczeniach 15
Przygotowanie do ¢wiczen 20
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 20
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 10
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 15

Y.aczny naktad pracy studenta ]Illcoz ba godzin ECTS

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela EBCZba godzin gCTS

Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym ]IECZba godzin S%TS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efekt.u Metoda sprawdzenia
uczenia sie
dla Sprawdzian pisemny z otwartymi [ Udzial w dyskusji / Uczestnictwo w | Projekt grupowy / praca w
przedmiotu pytaniami zajeciach grupie
W1 X X X
w2 X X X
W3 X X X
w4 X X X
Ul X X X
U2 X X X
U3 X X
K1 X X
K2 X X
K3 X X
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Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Cyberbezpieczenstwo

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Cybersecurity
Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPP4S.22B.204384.22 1/2 Egzamin
Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
stacjonarne Polski Obowiazkowy
Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 30 Cwiczenia: 30 6 B
Cele uczenia sie dla przedmiotu
c1 Uswiadomienie wyzwan zwiazanych z cyberatakami oraz innymi zagrozeniami bezpieczenstwa w
cyberprzestrzeni
Przekazanie wiedzy dotyczacej sposobu dziatania narzedzi oraz technologii podwyzszajacych poziom
C2 bezpieczenstwa, a takze rozwijanie umiejetnosci taczenia zagrozen z odpowiednimi technologiami
zabezpieczajacymi
c3 Rozwijanie umiejetnosci oceny wplywu nowych technologii na bezpieczenstwo systemoéw i uzytkownikow,
a takze na ich prywatnosc
Przekazanie wiedzy na temat zasad projektowania i implementacji bezpiecznego oprogramowania, a takze
Cc4 umiejetnosci wykrycia podstawowych luk w bezpieczefistwie w samodzielnie tworzonym lub istniejacym
oprogramowaniu
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkowe gfekty
uczenia sie
Wiedzy
o . Lo . , K2 W01, K2 W02,
W1 | Wyjasnia pojecia z dziedziny cyberbezpieczenstwa K2 W03, K2 W04
w2 Rozumie spos6b dziatania i klasyfikuje cyberataki oraz inne zagrozenia K2 W01, K2 W02,
bezpieczenstwa K2 W03, K2 W04
w3 Ro;umle .sposob dz1alan1a i katelgoryzuje narzedzia oraz technologie K2 W01, K2 W02
zwiekszajace poziom bezpieczenstwa - -
W4 | Zna zasady projektowania i implementacji bezpiecznego oprogramowania K2 wo02
Umiejetnosci
Ul Laczy zagrozenia pyberbezpleczenstwa z odpowiednimi technologiami K2 U03, K2 U04
zabezpieczajacymi - -
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U2 Sporzadza analize ryzyka zwiazanego z cyberbezpieczenstwem %*882 K2_U04,
U3 Ocenia wp}yw zgstosowama poszczegdlnych technologii na K2 U03, K2 U04
cyberbezpieczenstwo - -
U4 Stosuje zasady projektowania bezpiecznego oprogramowania 537882 K2 004,
Us Wykrywa podstawowe luki w bezpieczenstwie w samodzielnie tworzonym lub K2 U03, K2 U05
istniejacym oprogramowaniu - -
Kompetencji spotecznych
< Identyfikuje problemy zwigzane z cyberbezpieczenstwem w przedsiebiorstwach | K2 K01, K2 K02,
i administracji K2 K04
K2 Docenia wage probleméw zwigzanych z prywatnoscia uzytkownikéw i obywateli E%—Egi K2 ko2,
K3 Podejmuje wyzwania zwigzane z nowymi technologiami wplywajacymi na K2 K01, K2 K02,
bezpieczenstwo i prywatnosé uzytkownikow K2 K03, K2 K04
Tresci programowe
- Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
Cyberbezpieczenstwo - podstawowe pojecia z
1. zakresu bezpieczenstwa informacji, kontroli dostepu [ C1, C2 W1, U1, K1, K2
i kryptografii
2 Wyzwania .zwiqzlane Z praktyczpym zapeyvniemern C1,C2,C3 W2, W3, U3, K1, K2, K3
cyberbezpieczenstwa w przedsiebiorstwie
3 Wlamania do systemow informatycznych i ataki C1,C2, C3 W1, W2, W3, U1, U3, K1
sieciowe
4. | Ataki na uzytkownikéw koficowych i socjotechniki | C1, C2, C3 L W2, WS, UL US, KL,
Prywatnos¢ uzytkownikow systemow W1, W2, W3, U1, U3, K1,
5. : C1,C2,C3
informatycznych K2, K3
6. Filtrowanie tresci C1,C2,C3 VKV?)l W3, UL, U3, K1, K2,
7. Zabezpieczenia biometryczne C1,C2,C3 WI, W2, W3, UL, U3, K1,
K2, K3
Bezpieczenstwo w procesie rozwoju W2, W3, W4, U1, U3,
8. oprogramowania C1,C2,C3,C4 U4, U5, K1, K2, K3
9. Zarzadzanie ryzykiem w cyberbezpieczenstwie C1,C2,C3 VKV?} » UL U2, U3, K1, K2,
Przetwarzanie w chmurze - wyzwania W2, W3, W4, U1, U2,
10. bezpieczenstwa C1,C2,C3,C4 U3, U4, K1, K2, K3
. . , W2, W3, W4, U1, U2,
11. Internet rzeczy - wyzwania bezpieczenstwa C1,C2,C3,C4 U3, U4, K1, K2, K3
12 Projektowanie i implementacja bezpiecznych C1 C2 C3. CA W1, W2, W3, W4, U1,
) systemow kontroli dostepu TR e U3, U4, U5, K1, K3
13, Popqlarnelbledy implementacyj.ne wplywajace na ca W4, U4, U5, K1, K3
bezpieczenstwo, dobre praktyki
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' W1, W2, W3, W4, U1,

14. Kryptografia stosowana C2,C3,C4 U3, U4, U5, K1, K3

Bezpleczensi_:wo aplikacji webquch na poziomie W2, W3, W4, UL, U3,
15. projektowania oprogramowania i wykrywania C2,C4

SRS : U4, U5, K1, K3

podatnosci w istniejacym oprogramowaniu
16. | Analiza bezpieczenstwa kodu zrédtowego C2,C4 W3, W4, U4, U5, K1, K3
17. Hardening ustug sieciowych C1,C2,C4 VKV33’ W4, UL, US, K1, K2,

Wymagania wstepne | Programowanie obiektowe, Programowanie i przetwarzanie danych

Metody nauczania

Wyktad z prezentacja multimedialna, Dyskusja, Cwiczenia laboratoryjne

Sposob zaliczenia

Quiz na platformie moodle

Egzamin pisemny z otwartymi pytaniami, Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach,

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 30
Uczestnictwo w ¢wiczeniach 30
Uczestnictwo w egzaminie 1
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 10
Przygotowanie do egzaminu 40
Przygotowanie do ¢wiczen 20
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 40
Laczny naktad pracy studenta ]1“1701Z ba godzin ECTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ]7“11CZba godzin §C5TS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]?:BCZba godzin fCTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia

uczenia sie

dla . Egzamin pisemny z'otwartyml Udzial w dysku§31 / Uczestnictwo w Quiz na platformie moodle
przedmiotu pytaniami zajeciach

w1 X X X

W2 X X X

W3 X X X
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w4 X X X
Ul X X X
U2 X X X
U3 X X X
U4 X X X
Ub X X X
K1 X X
K2 X X
K3 X X
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Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu

Marketing

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Marketing

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPP4S.22A.27.22 1/2 Egzamin
Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
stacjonarne Polski Obowiazkowy
Godziny ' Liczba punktéw ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 30 Cwiczenia: 30 5 A

Cele uczenia sie dla przedmiotu

C1 Przedstawienie istoty oraz wzmocnienie swiadomosci roli marketingu w zarzadzaniu przedsiebiorstwem

C2 Zapoznanie z procesem tworzenia strategii marketingowej

Wyjasnienie uwarunkowan i zmian w zakresie zachowan nabywcéw, instrumentéw marketingu oraz modeli

3 biznesu
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy

w1 Posiada zaawansowana wiedze o ewolucji i trendach koncepcji marketingu K2 W04, K2 W05
W2 | Charakteryzuje proces tworzenia strategii marketingowej K2 W04

Posiada rozbudowana wiedze o zachowaniach nabywcéw, strategiach
w3 |. : X . K2 W05

instrumentalnych marketingu i modelach biznesu -

Umiejetnosci

Ul Potrafi okresli¢ gtdéwne cechy marketingu jako koncepcji zarzadzania Eé—gg}l k2 U0z,

K2 U02, K2 U04,

U2 Potrafi zastosowac i oceni¢ metody stuzace tworzeniu strategii marketingowej K2 U06. K2 U07

Kompetencji spotecznych

zadan i osiaganie celéw w zalozonych ramach czasowych i budzetowych

< Rozumie potrzebe ciagtego doksztalcania sie z uwagi na dynamike zmian w K2 K01, K2 K03
gospodarce - -

K2 Jest gotow do wspotpracy w zespotach zadaniowych K2 K02, K2 K03

K3 Jest swiadomy koniecznosci okreslenia priorytetow umozliwiajacych realizacje K2 K02, K2 K03
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Tresci programowe

L s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
p. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu

1. Istota i geneza marketlngu, ewolucja marketingu c1 W1, UL, K1
oraz odrebnosci sektorowe

2. Zachowania nabywcow C3 W2, W3

3. Segmentacja rynku, targetowanie, pozycjonowanie | C3 W2, U2, K2

4. Proces tworzenia strategii marketingowej C2 w2, U2, K2

5. Strategie produktow C2 W3, U2, K3

6. Kompleksowe zarzadzanie marka C3 W3, U2

7. Strategie cen C3 W3, U2, K3

8. Strategie dystrybucji C3 W3, U2, K3

9. Komunikacja marketingowa C3 W3, U2, K3

10. Ir.mowacqe markepngowe i 1gh wplyw na modele Cc1, C3 W3, U2, K3
biznesu i osiaganie przewagi konkurencyjnej

1. Media spolec;znoscllowe.l ich efektywne 1, C3 W2, U2, K2
wykorzystanie w biznesie

Wymagania wstepne | Ogélna wiedza o funkcjonowaniu rynku

Metody nauczania Anahza tqkstow , Metoda sytugcyjna, Wyklald konwersatoryjnyf Wyktad z prezentacja
multimedialng, Dyskusja, Analiza przypadkow, Metody e-learningowe
Sposéb zaliczenia Egz.amln pisemny z otwartymi pytamaml, Udzial w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach,
Projekt grupowy / praca w grupie

Rozliczenie punktéw ECTS

Srednia liczba godzin przeznaczonych na

Forma aktywnosci studenta . o
zrealizowane aktywnosci

Uczestnictwo w wyktadach 30
Uczestnictwo w ¢wiczeniach 30
Przygotowanie do ¢wiczen 30
Przygotowanie do egzaminu 20
Przeprowadzenie badan literaturowych 10
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 10
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 15
Uczestnictwo w egzaminie 2
Y.aczny naktad pracy studenta ]1“2072 ba godzin ECTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 17‘17CZba godzin gCTS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]??Bczba godzin ?CTS
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* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efektp Metoda sprawdzenia
uczenia sie
dla Egzamin pisemny z otwartymi | Udzial w dyskusji / Uczestnictwo w | Projekt grupowy / praca w
przedmiotu pytaniami zajeciach grupie
w1 X X
w2 X X
W3 X X X
Ul X
U2 X X X
K1 X X
K2 X X
K3 X X
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1 EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Organizacja i zarzadzanie procesem produkcyjnym

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Manufacturing-process organisation and management

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPP4S.22B.8183.22 1/2 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie og6lnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

stacjonarne Polski Obowiazkowy

Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 30 Cwiczenia: 15 4 B

Cele uczenia sie dla przedmiotu

c1 Przekazanie wiedzy na temat proceséw produkcyjnych oraz sposobéw ich organizacji w
przedsiebiorstwach

c2 Zapoznanie z metodami i technikami organizacji proceséw produkcyjnych oraz mozliwosciami ich
praktycznego zastosowania

C3 Przekazanie wiedzy na temat systemowego podejscia do organizacji proceséw produkcyjnych

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy

W1 [ Charakteryzuje rézne rodzaje procesow produkcyjnych K2 W03, K2 W04

w2 Wymlenl.g metody i techm.kl organizacji procesow produkcy;nyph oraz potrafi K2 W03, K2 W04
uzasadnic¢ ich zastosowanie w zaleznosci od rodzaju przedsiebiorstwa - -

w3 Interpretu;e wymagania znorma}lzowanych systemow zarzadzania w kontekscie K2 W01, K2 W03
zarzadzania procesem produkcyjnym - -

Umiejetnosci

Ul Potrafi wybra¢ odpowiedni system produkcyjny dla danego przedsiebiorstwa %—88% K2_U04,
Projektuje stanowiska pracy uwzgledniajac okreslenie kompetencji K2 U001, K2 U03,

U2 o .
pracownikow oraz wyboér systemu czasu pracy w danym przypadku K2 U05

U3 Potrafi opracowac rozwiazania pozwalajace na spelienie wymagan K2 U02, K2 U03,
znormalizowanych systemow zarzadzania w zakresie proceséw produkcyjnych | K2 U04, K2 U08

Kompetencji spotecznych

K1 Jest otwat'“ty na nieszablonowe rozwigzania w zakresie organizowania procesow K2 K01, K2 K03

produkcyjnych - -
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K2 Uwzglednia czynnik ludzki w ksztaltowaniu organizacji stanowisk pracy K2 K03, K2 K04
K3 Jest gotow do wspdtpracy w zespole w celu organizowania procesow K2 K02, K2 K04
produkcyjnych - -
Tresci programowe
- Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
1 Pojecia zwigzane z procesem produkcyjnym oraz c1 el
’ jego organizacja
Zasady organizacji procesu produkcyjnego, w tym
2. cykl produkcyjny i zwiazane z tym wskazniki C1 W1, U1, U2, U3, K1, K3
skutecznosci i efektywnosci
Wymagania znormalizowanych systeméw
zarzadzania w zakresie organizacji proceséw
3. produkcyjnych (w tym wymagania normy ISO 9001 | C3 W3, U3, K3
oraz norm branzowych takich jak IATF 16949, ISO
22000, ISO 13485)
4 Sygtemy czasu pracy oraz przepisy prawne c1, C2 W1, U2, K1, K2, K3
zwiazane z ich wdrazaniem
5 Bezplegzne i hlglenlpzne aspekty projektowania 1, C2 W2, W3, U2, K2, K3
stanowisk produkcyjnych
Wybrane metody i narzedzia optymalizacji procesow
6. produkcyjnych (Lean Management oraz powiazane | C2 w2, U1, U2, U3, K1, K3
m.in. 5S, Kanban, Kaizen, VSM)
Wymagania wstepne
Metody nauczania Anal%za tgkstow , Burzg mozgow, Wyklgd konwlenqonalny, Wyklad z prezentacja
multimedialna, Dyskusja, Rozwigzywanie zadan
Sposodb zaliczenia | Sprawdzian pisemny testowy, Projekt grupowy / praca w grupie

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 30
Uczestnictwo w ¢wiczeniach 15
Przygotowanie projektu 30
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 10
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 10
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 5
Laczny naktad pracy studenta ]IBCOZ ba godzin ECTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela Iggczba godzin §CTS
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Liczba godzin ECTS

Naklad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym 45 15

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektdéw uczenia sie

Kod efekpu Metoda sprawdzenia

uczenia sie

dla . .

przedmiotu Sprawdzian pisemny testowy Projekt grupowy / praca w grupie
w1 X X
W2 X

W3 X X
Ul X X
U2 X X
U3 X X
K1 X
K2 X
K3 X
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19 A8 26
\\/ W POZNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Podstawy uczenia maszynowego

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Machine learning fundamentals

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPP4S.22C.204385.22 1/2 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

stacjonarne Polski Obowiazkowy

Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 15 Cwiczenia: 30 4 C

Cele uczenia sie dla przedmiotu

C1 Poznanie czym jest uczenie maszynowe i jak odnosi sie do sztucznej inteligencji

C2 Zapoznanie sie z metodami uczenia maszynowego i ich ewaluacja

C3 Zdobycie umiejetnosci tworzenia wtasnych modeli do probleméw z zakresu zarzadzania i finansow

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy
W1 | Zna metody uczenia maszynowego K2 wo1
w2 Zna zastosowania uczenia nadzorowanego i nienadzorowanego w biznesie K2 W01, K2 W03
w3 Zna metody oceny i optymalizacji wykorzystywanych modeli uczenia K2 Wo1
maszynowego -
Umiejetnosci
Ul Dobiera odpowiednie metody uczenia maszynowego do poszczegdlnych K2 U01, K2 U04

probleméw finansowych/ biznesowych

U2 Potrafi oceni¢ wiarygodnosc¢ i poprawnos¢ generowanych wnioskow

K2 U03, K2 U08

Potrafi implementowa¢ metody uczenia maszynowego oraz zbudowac

us odpowiedni zbiér danych K2_U05, k2_U08
Kompetencji spotecznych
K1 Jest swiadomy znaczenia planowania i oceny ryzy}{a procesu wdrozenia uczenia K2 K01, K2 K02
maszynowego w praktyce spoteczno-gospodarczej - -
K Docenia przydatnos¢ metod uczenia maszynowego w dziedzinie finanséw i K2 K02

wsparcia decyzji
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K3 Jest swiadomy koniecznosci ciagtego poszerzania wiedzy z zakresu uczenia K2 K03
maszynowego -
Tresci programowe
L s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
p. Tresci programowe : .
przedmiotu przedmiotu
1 Wprowadzeme do dziedziny uczenia maszynowego, c1 W1, UL, K2
zarys historyczny, podstawy matematyczne
Zasady i r6znice pomiedzy metodami uczenia
2. nadzorowanego, nienadzorowanego a uczenie przez | C1 W2, U1, K1
wzmacnianie
3 Algebra liniowa i analiza matematyczna w uczeniu c3 U3
’ maszynowym
4 Przygotoyvama danych do analizy, zbiory uczace, c3 W2, U3, K1
walidacyjne i testowe
5. Uczenie nadzorowane - problemy regresji C3 w3, U1, U2, U3, K1
6. Uczenie nadzorowane - problem klasyfikacji C3 w3, U1, U2, U3, K1
7. Uczenie nienadzorowane - klastering C1 W3, U1, U2, U3
8. Uczenie nienadzorowane - systemy rekomendujace | C3 W3, U1, U2, U3, K1
9. Uczenie nlen.adzor,owane - redukcji wymiarowosci c1 W3, U1, U2, U3, K1
poprzez analize gtownych sktadowych
10. Hyperparametryzacja modeli uczenia maszynowego | C2, C3 W3, U2, K1
1. Problem interpretacyjnosci modeli uczenia c2 W2, UL, K2, K3
maszynowego
12. Podstgwowe narzedzia implementacji modeli c3 W3, U2, U3, K1
uczenia maszynowego
13. V\./ybra.ne. zastosowania uczenia maszynowego z c1 W2, K2, K3
biznesie i finansach
Cykl opracowania i wdrozenia rozwiazania z
14. zakresu uczenia maszynowego - DARK (Data - C2 W1, W3, U3, K1
Analysis - Recommendation - Execution - Control)
Wymagania wstepne | jezyk angielski, podstawy programowania python
Metoda projektow , Burza mozgow, Wyktad konwersatoryjny, Wyktad z prezentacja
Metody nauczania | multimedialng, Dyskusja, Analiza przypadkow, Rozwiazywanie zadan, Cwiczenia
laboratoryjne, Metody e-learningowe
Sposéb zaliczenia Udziat w dysl;usp / Uczestmctwg \ zajeplach, Quiz na platformie moodle, Projekt grupowy /
praca w grupie, Przeprowadzenie badan

Rozliczenie punktow ECTS

Srednia liczba godzin przeznaczonych na

Forma aktywnosci studenta . ok
zrealizowane aktywnosci

Uczestnictwo w wyktadach 15

Uczestnictwo w ¢wiczeniach 30

Sylabusy 48 /139



Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 10
Przygotowanie projektu 15
Przygotowanie raportu 5
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 2
Przygotowanie do ¢wiczen 10
Zbieranie informacji do zadanej pracy 5
Przeprowadzenie badan empirycznych lub literaturowych 10
Laczny naktad pracy studenta Liczba godzin ECTS
102 4
Zajecia z bezposrednim udzialem nauczyciela IS‘,IC_’CZba godzin ]ZECTS
Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym ]&)czba godzin ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Kod efek’gu Metoda sprawdzenia
uczenia sie
giedmiotu Uczggtzr;liaét‘:]v(? 3vlvsl?aljsé‘ici/ach Quiz I;I?olz)lggormie P;?'j:g{; \%r;ﬁ?;\g / Przeprowadzenie badan
w1 X X X X
W2 X X X X
W3 X X
Ul X X X X
U2 X X X X
U3 X X X
K1 X
K2 X
K3 X
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Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Projektowanie aplikacji multimedialnych

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Designing multimedia application

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPP4S.22B.12235.22 1/2 Zaliczenie
Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogdlnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
stacjonarne Polski Obowiazkowy
Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 15 Cwiczenia: 30 4 B
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Poznanie zasad i technik przygotowywania tresci multimedialnych
C2 Poznanie zasad i metod budowania aplikacji multimedialnych
C3 Zapoznanie sie z technikami i narzedziami do budowania aplikacji multimedialnych
Cc4 Poznanie mozliwosci biznesowego wykorzystania aplikacji multimedialnych
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkowe gfekty
uczenia sie
Wiedzy
W1 Zna metody reprezentacji i przetwarzania tresci multimedialnych K2 W01, K2 W02
w2 Zna metody i narzedzia stuzace do budowania aplikacji multimedialnych g—wgé K2 Wo2,
W3 | Zna mozliwosci wykorzystania tresci multimedialnych w aplikacjach E%*wgé Ka_woz,
wa Zna mozliwosci stosowania réznych form prezentacji danych i interakcji w K2 w01, K2 W02,
aplikacjach multimedialnych K2 W05
K2 w01, K2 W02,
W5 | Zna mozliwosci stosowania aplikacji multimedialnych w biznesie K2 W03, K2 W04,
K2 W05
Umiejetnosci
Ul Potrafi efektywnie tworzy¢ i przetwarzac tresci multimedialne g—ggg K2 U04,
Potrafi postugiwac sie nowoczesnymi narzedziami do budowania aplikacji K2 U04, K2 UO05,
U2 . :
multimedialnych K2 U08
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K2_U02, K2_U03,
U3 Potrafi projektowac¢ aplikacje multimedialne do konkretnych zastosowan K2 U04, K2 UO05,
biznesowych K2 U06, K2 U07,
K2 U08
Kompetencji spotecznych
< Ma pelna swiadomos¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci w zakresie technik | K2 K01, K2 K02,
i narzedzi multimedialnych i ich obszaréw zastosowan K2 K03, K2 K04
K Rozumie potrzebe nieustannego i systematycznego zapoznawania sie z K2 K01, K2 K02,
najnowoczesniejszymi osiagnieciami technologicznymi K2 K03, K2 K04
K3 Potrafi odpowiedzialnie proponowac rozwiazania wykorzystujace nowoczesne K2 K01, K2 K02,
aplikacje multimedialne do realizacji proceséw biznesowych K2 K03, K2 K04
Tresci programowe
- Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe : :
przedmiotu przedmiotu
1. Wprgwad;enie do projektowania aplikacji C1,C2, C3, C4 W4, W5, U3, K1, K2, K3
multimedialnych
2 Tec,hplkl i s.tand‘ardy reprezentacji naturalnych 1, C2 W1, U1, K1, K2, K3
tresci multimedialnych
3 Tec,hpiki i s.,tand‘ardy reprezentacji syntetycznych 1, C2 W1, U1, K1, K2, K3
tresci multimedialnych
Metody i techniki projektowania tréjwymiarowych W1, W2, W3, U1, U2, K1,
4, e C1,C2,C3
tresci geometrycznych K2, K3
5 Metody i techniki projektowania tréjwymiarowych C1 C2 C3 W1, W2, W3, W4, U1,
’ animacji T U2, K1, K2, K3
6. Silniki gier - rodzaje, budowa i przeznaczenie C2,C3 VKVZZIIX?, w4, UL, U2, K,
: . . . W1, W2, W3, W4, U1,
7. Projektowanie multimedialnych scen 3D C1,C2,C3 U2, U3, K1, K2, K3
Projektowanie interaktywnych aplikacji W2, W3, W4, U2, U3, K1,
8. : C2,C3
dwuwymiarowych K2, K3
Projektowanie interaktywnych aplikacji W2, W3, W4, U2, U3, K1,
9. hy : C2,C3
trojwymiarowych K2, K3
Projektowanie aplikacji multimedialnych z W2, W3, W4, U2, U3, K1,
10. AP C2,C3
symulacja fizyki K2, K3
11 Projektowanie aplikacji interaktywnej wizualizacji C2 C3 C4 W2, W3, W4, W5, U2,
' danych P U3, K1, K2, K3
. . . . e W2, W3, W4, W5, U2,
12. Projektowanie multimedialnych aplikacji sieciowych | C2, C3, C4 U3, K1, K2, K3
13 Metody i narzedzia projektowania aplikacji C2 C3 C4 W2, W3, W4, W5, U2,
) wirtualnej rzeczywistosci T U3, K1, K2, K3
14 Metody i narzedzia projektowania aplikacji C2 C3. C4 W2, W3, W4, W5, U2,
’ wzbogaconej rzeczywistosci T U3, K1, K2, K3
15 Metody i narzedzia projektowania mobilnych C1 C2 C3. CA W1, W2, W3, W4, W5,
) aplikacji multimedialnych TR e U1, U2, U3, K1, K2, K3
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Wymagania wstepne | Podstawowe umiejetnosci w zakresie obrébki multimediéw i programowania.

Metody nauczania laboratoryjne, Metody e-learningowe

Metoda projektéw , Wyklad z prezentacja multimedialng, Analiza przypadkéw, Cwiczenia

Sposodb zaliczenia | Projekt indywidualny, Projekt grupowy / praca w grupie, Sprawdzian praktyczny

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 15
Uczestnictwo w ¢wiczeniach 30
Przygotowanie do ¢wiczen 15
Przygotowanie projektu 30
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 20
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 10

Y.aczny naktad pracy studenta ]1“12002 ba godzin ECTS

Zajecia z bezposrednim udzialem nauczyciela Iggczba godzin §CTS

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym IG‘BCZba godzin ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia
uczenia sie
dla
przedmiotu | Projekt indywidualny Projekt grupowy / praca w grupie Sprawdzian praktyczny
W1 X X X
W2 X X X
W3 X X X
W4 X X X
W5 X X X
Ul X X X
U2 X X X
U3 X X X
K1 X X
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K2 X X

K3 X X
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Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Historia mysli ekonomicznej

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
History of economics thought

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPP4S.22A.49.22 1/2 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

stacjonarne Polski Do wyboru

Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 30 Cwiczenia: 0 3 A

Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Zapoznanie studentow z ksztaltowaniem sie pogladow i teorii w obszarze ekonomii.
C2 Ukazanie zwiazkéw zachodzacych miedzy poszczegdlnymi etapami ewolucji mysli ekonomiczne;.
C3 Ukazanie wptywu historycznie uksztaltowanych szkdt na stan wspoétczesnej ekonomii.
ca Uswiadomienie istniejacych w ekonomii podziatow i konfliktéw, decydujacych o dominacji okreslonych
podejs¢ teoretycznych.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkowe gfekty
uczenia sie
Wiedzy
Zna pojecia uzywane w naukach ekonomicznych, dostrzega ich zakresy i relacje
w1 : : . . K2 wo4
z innymi naukami spotecznymi -
Posiada wiedze na temat sposobu opisywania i wyjasniania przez gléwne szkoly
W2 s . i : K2 wo04
mysli ekonomicznej zjawisk zachodzacych w otoczeniu gospodarczym -
Posiada wiedze o rozwoju koncepcji ekonomicznych odnoszacych sie do
W3 . X , , . K2 W04
czlowieka gospodarujacego, spoteczenstwa, pafistwa i rynku -
Umiejetnosci
Potrafi umiejscowi¢ ekonomie w systemie nauk i potrafi analizowaé
U1 zagadnienia nalezace do teorii i praktyki gospodarowania z perspektywy K2 U001, K2 U06
roznych paradygmatéw identyfikowanych w ekonomii
Potrafi analizowac realne zjawiska gospodarcze przy pomocy podstawowych
U2 koncepcji opisujacych i wyjasniajacych rzeczywisto$¢, przynaleznych réznym K2 U01, K2 U06
paradygmatom
Kompetencji spotecznych

Sylabusy

54 /139




Jest gotow do przyswajania nowych idei i adaptowania ich w swoim profilu
K1 zawodowym, wykazujac przy tym umiejetnos¢ odpowiednich modyfikacji do K2 K01
aktualnych potrzeb praktycznych
Ma swiadomos¢ istnienia dyskusyjnych kwestii na gruncie teorii i praktyki
gospodarowania, potrafi zaproponowac sposob rozwiazania elementarnych
K2 ]} : A ) ; K2 K01
probleméw, a takze przedstawic jego potencjalne konsekwencje z -
ekonomicznego i spotecznego punktu widzenia.
Tresci programowe
. Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
1. Wprowadzenie do historii mysli ekonomicznej C1,C2,C3,C4 Vszl’ W2, W3, Ul, Uz, K1,
9 Merkani.:.yhzm i f1Zquratyzm i inni prekursorzy C1,C2, C3, C4 W1, W2, W3, U1, U2, K1,
ekonomii klasycznej K2
3. | Mysl Klasyczna - A. Smith C1, C2, C3, C4 ‘Iévzl' W2, w3, Ut, U2, K1,
4. | My$l Klasyczna - D. Ricardo i T. Malthus C1, C2, C3, C4 VKVZL W2, W3, U1, U2, K1,
5 Frgncuska mysl lqasyczna -].. B. Say, J. S. Mill - i Cl, C2, C3, CA W1, W2, W3, U1, U2, K1,
zmierzch ekonomii klasycznej K2
6. Socjalizm utopijny i krytyka ekonomii klasycznej K. C1,C2, C3, C4 W1, W2, W3, U1, U2, K1,
Marksa K2
7. Rewolucja marginalistyczna, ekonomia A. Marshala | C1, C2, C3, C4 Vszl’ W2, W3, UL, U2, K1,
8. Historyzm, instytucjonalizm, neoinstytucjonalizm C1,C2,C3,C4 ‘Iévzl' W2, w3, UL, U2, K1,
9. J. M. Keynes i narodziny makroekonomii C1,C2,C3,C4 Vszl’ W2, W3, Ul, Uz, K1,
10. Powmenny keyneslzm, synteza neoklasyczna i C1,C2, C3, CA W1, W2, W3, U1, U2, K1,
krzywa Philipsa-Lipseya K2
11. | Monetaryzm - M. Friedman C1, C2, C3, C4 ‘Iévzl' W2, w3, Ut, U2, K1,
Wspdlczesne nurty teorii makroekonomii -
12. neokeynesizm, teoria realnego cyklu C1,C2,C3,C4 ‘Iévzl' W2, w3, U, U2, K1,
koniunkturalnego
Alternatywne nurty ekonomii - postkeynesizm,
13, teoria wyboru publicznego, Cl, C2, C3, CA W1, W2, W3, U1, U2, K1,
ekonomianeoschumpeterowska, szkota K2
neoaustriacka, ekonomia behawioralna
14, Wspo}czespy wymialj sporu o fupkcjonowanie C1,C2, C3, C4 W1, W2, W3, U1, U2, K1,
gospodarki rynkowej i spoteczenstwa K2
Wymagania wstepne | Podstawowa wiedza z obszaréw takich jak mikroekonomia i makroekonomia.
Metody nauczania Wyklad z prezentacja multimedialng, Dyskusja, Metody e-learningowe
Sposob zaliczenia Sprawdzian pisemny testowy, Sprawdzian pisemny z otwartymi pytaniami
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Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na

zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 30
Przeprowadzenie badan literaturowych 20
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 20
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 18

Laczny naktad pracy studenta ]ggczba godzin ECTS

Zajecia z bezposrednim udzialem nauczyciela iéCZba godzin ?%TS

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ](;ICZba godzin ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Kod efekpu Metoda sprawdzenia
uczenia sie

dla

przedmiotu Sprawdzian pisemny testowy Sprawdzian pisemny z otwartymi pytaniami
w1 X

W2 X

W3 X

U1 X

U2 X

K1 X

K2 X

Sylabusy

56 /139




R/ wPozNANIU

SRe UNIWERSYTET

EKONOMICZNY

19

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Wprowadzenie do filozofii z elementami etyki biznesu

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Introduction to a philosophy with elements of business ethics

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPP4S.22A.13327.22 1/2 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

stacjonarne Polski Do wyboru

Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 30 Cwiczenia: 0 3 A

Cele uczenia sie dla przedmiotu

c1 Przekazanie wiedzy na temat wspdtczesnie waznych (zwlaszcza w kontekscie praktyki gospodarczej) idei
oraz zagadnien filozoficznych

C2 Uswiadomienie wplywu idei filozoficznych na ksztaltowanie postaci kultury zachodniej

C3 Ukazanie najwazniejszych powiazan mysli filozoficznej z innymi dziedzinami kultury

ca Przekazanie wiedzy na temat wspdlczesnych ustalen z zakresu etyki biznesu i spoteczne;j
odpowiedzialnosci biznesu

c5 Ksztaltowanie erudycji, autonomii intelektualnej, ciekawosci poznawczej oraz krytycznego myslenia
studentéw

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye Qfekty
uczenia sie
Wiedzy

w1 Zna gtéwne kierunki i problemy filozofii K2 W04

W2 | Odnajduje filozoficzne Zrédta wspdiczesnych ustalen polityczno-gospodarczych | K2 W01, K2 W04

w3 P.rzytacza najwazniejsze ustalenia etyki biznesu i spotecznej odpowiedzialnosci K2 W04
biznesu -

Wwa Opisuje najwazniejsze wspolczesnie problemy i kwestie spoteczne w kontekscie | K2 W01, K2 W03,
idei filozoficznych K2 W04

w5 thegqry;uje 1q§e filozoficzne wedtug ich przynaleznosci do kantowskich K2 W04
dziedzin filozofii -

Umiejetnosci

U1 R,o.zpoznajq aks;ologmzne zaplecze dziatan ludzkich, podejmowanych w ramach K2 UO01, K2 U03

roznych dziedzin kultury - -
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U2 POtI.‘afl. dy§kutowac na tematy z zaliresu praktyki spoteczno-gospodarczej w K2 U01, K2 U03
odniesieniu do poznanych koncepcji - -
U3 Potrafi krytykowac zastane idee czy rozwiazania spoteczno-gospodarcze (np. K2 U001, K2 U02,
growth) K2 U03
U4 Potr§f1 uzywac prawidtowo terminologii filozoficznej (zwlaszcza z zakresu K2 U01
etyki) _
Us Potrafi ocenia¢ wspolczesne koncepcje filozoficzne w kontekscie tzw. Wielkich | K2 U01, K2 U02,
Idei (prawda, dobro, piekno) K2 U03
Kompetencji spotecznych
< Respektuje zasady spoleczenstwa opartego na wiedzy i idei zréwnowazonego K2 K01, K2 K02,
rozwoju K2 K03, K2 K04
K2 Szanuje normy zwigzane z tworzeniem etycznych praktyk gospodarczych g—ﬁgi K2 ko2,
K3 Jgst otyvarty na dyskusje na temat waznych wspotczesnie problemow K2 K01, K2 K04
filozoficznych - -
K4 Jest wrazliwy na kwestie zwiazane z etosem praw cztowieka K2 K04
Tresci programowe
- Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
Wprowadzenie do przedmiotu: filozofia jako
Swiatopogladowa dziedzina kultury. Funkcje
1. filozofii. Powstanie i periodyzacja filozofii C1,C2,C3,C5 WI, W2, W5, UL, U4, K1,
S . . K3
europejskiej. Zakres problematyki, tradycyjne
dziedziny.
2 Systemy starozytne jako podstawa kultury C1 C2 C3 W1, W2, W4, U1, U2,
’ euroatlantyckiej (Platon, Arystoteles) T U4, U5, K1, K3
Myslenie krytyczne w filozofii: Kant, Rawls.
3. Myslenie krytyczne w etyce biznesu: CSR, C3,C4, C5 W2, W3, w4, U1, U2,
: U3, U4, K1, K2, K4
degrowth, sharnig economy
Filozofia spoteczna i polityczna: Hobbes, Rousseau, W2, W4, U1, U2, U3, U4,
4 Popper, Foucault C1,€2,C3,C5 K1, K3, K4
5 Pragmatyzm i neopragmatyzm: Bentham, Mill, 3, C5 W2, W4, U2, U3, U4, K1
Rorty
Epistemologia i filozofia nauki: problem pewnosci
wiedzy (Kartezjusz, Locke, Hume), problem
demarkacji, gtéwne orientacje metodologiczne
6. (neopozytywizm, hipotetyzm, programy badawcze, C2,C3,C5 W2, W4, U1, U4, K3
szkota historyczno-socjologiczna, silny program w
socjologii wiedzy naukowej, anarchizm
epistemologiczny)
Filozofia jezyka: problemy jezyka nauki (Quine), W4, W5, U3, U4, U5, K1,
7. : : X : . C1,C2,C3,C5
forma logiczna i gra jezykowa (Wittgenstein) K3
Wymagania wstepne | Wiedza ogoélna z zakresu kultury
Metody nauczania | Wyktad z prezentacja multimedialna, Dyskusja
Sposodb zaliczenia | Udzial w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach, Projekt grupowy / praca w grupie
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Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na

zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 30
Przygotowanie projektu 30
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 10
Przeprowadzenie badan empirycznych lub literaturowych 20

Laczny naktad pracy studenta ]éz)czba godzin ECTS

Zajecia z bezposrednim udzialem nauczyciela {;BCZba godzin ?%TS

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]gBCZba godzin ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

llfg;iereégkstilé Metoda sprawdzenia
dla

przedmiotu Udzial w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach Projekt grupowy / praca w grupie
w1 X

w2

W3 X

w4 X

W5 X

Ul

U2 X

U3 X

U4

Uus X

K1 X

K2 X

K3 X

K4 X

Sylabusy
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SRe UNIWERSYTET

1 EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Przetwarzanie duzych zbioréw danych (Big Data)

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Big Data processing

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPP4S.22B.204383.22 1/2 Zaliczenie
Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogotlnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
stacjonarne Polski Obowiazkowy
Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 30 Cwiczenia: 15 4 B
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Uswiadomienie stuchaczom istoty koncepcji Big Data.
c2 Zapoznanie studentéw z dostepnymi rozwigzaniami technologicznymi i nowoczesnymi koncepcjami
przetwarzania danych.
C3 Przekazanie studentom praktycznych umiejetnosci analizy duzych zbioréw danych.
ca Zapoznanie studentéw z korzysciami, wyzwaniami i problemami (spotecznymi, ekonomicznymi,
technologicznymi) zwigzanymi z obszarem Big Data.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkowe gfekty
uczenia sie
Wiedzy
Zna koncepcje Big Data oraz wskazuje problemy, wyzwania i konsekwencje K2 W01, K2 W02,
W1 |, o
jakie generuje Big Data K2 W03
w2 Zna metody pozyskmama, porzadkowania, przechowywe}nla} i przetwarzania K2 W01, K2 W02
ustrukturyzowanych i nieustrukturyzowanych duzych zbhioréw danych
Zna metody i narzedzia przydatne w analizie duzych zbioréw danych
W3 . K2 wo1
spotecznych i gospodarczych -
Umiejetnosci
U1 Potrafi wskaza¢ korzysci i wyzwania, jakie generuje wdrozenie rozwiazan Big K2 U001, K2 U02,
Data w przedsiebiorstwie K2 U03, K2 U04
Potrafi przeprowadzi¢ analize duzych zbioréw danych oraz budowac¢ modele
U2 uczenia maszynowego z wykorzystaniem technologii przetwarzania K2_U03, k2 U04,
K2 U05, K2 U08
r0Zproszonego - -
Potrafi dobra¢ metode analizy danych do problemu badawczego i potrzeb K2 002, k2 U03,
U3 . : A K2 U04, K2 U05,
informacyjnych przedsiebiorstwa K2 U0s
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Kompetencji spotecznych
Rozumie potrzebe korzystania z ré6znych metod analizy danych dla lepszego
. A ! L e . K2 K01, K2 K02,
K1 postrzegania, opisu i analizy otaczajacej rzeczywistosci spoteczne;j i K2 K03
ekonomicznej _
K Jest sw1adomy dylematow Qtyclznych zwigzanych z pozyskiwaniem i K2 K02, K2 K04
przetwarzaniem duzych zbiorow danych - -
K3 Potrafi wspotpracowa¢ w zespole pracujacym nad analiza duzych zbioréw K2 K03
danych -
Tresci programowe
- Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
Koncepcja Big Data - definicje i charakterystyka.
1. : A C1 w1
Model 4V i rozwiniecia.
Zastosowania Big Data w r6znych obszarach
2. biznesu, administracji publicznej, oraz zycia Cl,C4 w1
spolecznego - analiza case study.
3 Wprowadzen}e do Apache Hadopp, pargdygmatu C2, C3, C4 W2, W3, K1
MapReduce, i ekosystemu rozwiazan BigData.
Architektura, zalety, wady, i praktyczne
4, wykorzystanie Hadoop Distributed File System C2,C4 W2, W3, U1, U3, K3
(HDFS).
Apache Spark jako platforma réwnolegtego
5. przetwarzania duzych zbioréw danych. Architektura | C2, C3, C4 W2, W3, U1, U2, U3, K1
i koncepcja.
6. Apachev Spark - E}kCJe, transformacje, lazy c3 U2, U3
evaluation, caching
7 Tworzenie modeli uczenia maszynowego z c3 W2, W3, U2, U3, K1, K2,
’ wykorzystaniem Apache Spark. K3
Przetwarzanie strumieniowe w czasie rzeczywistym
8. z wykorzystaniem Apache Spark (Spark Streaming). C3,C4 W2, W3, U1, U3, Kl
Znajomos$¢ co najmniej jednego jezyka programowania na poziomie podstawowym
Wymagania wstepne | (preferowany Python)
Znajomos$¢ baz danych oraz SQL na poziomie podstawowym
. Wyklad konwencjonalny, Wyktad konwersatoryjny, Wyktad z prezentacja multimedialna,
Metody nauczania : . / 3 X A . .
Dyskusja, Analiza przypadkow, Rozwiazywanie zadan, Cwiczenia laboratoryjne
Sposéb zaliczenia Ud21a} w dyskusji / Uczestmctvyo w zajeciach, Quiz na platformie moodle, Sprawdzian
pisemny z otwartymi pytaniami

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnogci*

Uczestnictwo w wyktadach 30
Uczestnictwo w ¢wiczeniach 15
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 30

Sylabusy
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Przygotowanie projektu

25

Przygotowanie do ¢wiczen 10
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 10
Laczny naktad pracy studenta 1512002 ba godzin ECTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ]giSCZba godzin gCTS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym {;BCZba godzin ?%TS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efekt.u Metoda sprawdzenia

uczenia sie : - : - - -
gﬁ ot Udziat w dysl;gjgélc i/aI(Jjﬁzestmctwo w Quiz na platformie moodle Sprawdmanp;;,lts;;ril;lgliz otwartymi
W1 X X

w2 X X

W3 X X

Ul X X

U2 X X

U3 X X

K1 X X X

K2 X X

K3 X
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SRe UNIWERSYTET
1 EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Automatyka przemystowa

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Industrial automation

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPP4S.24C.204388.22 2/3 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

stacjonarne Polski Obowiazkowy

Godziny ' Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 0 Cwiczenia: 30 3 C

Cele uczenia sie dla przedmiotu

c1 Nabycie przez studenta wiedzy i umiejetnosci niezbednych do rozumienia i efektywnego wykorzystania

cech systemdéw komputerowych na pograniczu sprzetu i oprogramowania

C2 Opanowanie zasad tworzenia rozwigzan na bazie systeméw wbudowanych (embedded systems)

c3 Nauka uzycia standardowych jezykow stuzacych do tworzenia rozwigzan z wykorzystaniem

programowalnych sterownikéw logicznych PLC (Programmable Logic Controller)

ca Zapoznaje sie z zasadami projektowania, konstruowania oraz obstugi systemu sterowania i wizualizacji,

sposobami konfiguracji elementéw systemu SCADA (Supervisory Control And Data Acquisition)

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Kierunkowe efekty
uczenia sie

Wiedzy

W1 student zna zasady budowy systemdw sterowania

K2 W01, K2 W03

W2 student rozumie teorie sterowania

K2 W03

W3 | student zna architektury systemow sterowania procesami

K2 W03

student rozumie podstawowe uwarunkowania w systemach czasu

w4 .
rzeczywistego

K2 W02, K2 W03

W5 informatycznych w systemach SCADA nadzorujacych przebieg procesu
technologicznego lub produkcyjnego

student posiada rozszerzona wiedze w zakresie wykorzystywania narzedzi

K2 W01, K2 W03

W6 student zna architekture sterownikéw PLC

K2 W03

Umiejetnosci

student potrafi opracowac algorytm dla prostego systemu sterowania i

U1 zaimplementowac go uzywajac jezyka programowania oraz zweryfikowac jego

dziatanie

K2_U01, K2_U06,
K2 U07
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U2 student potrafi skonfigurowac prosta wymiane danych miedzy sterownikiem K2 U01, K2 U06,
PLC i komputerem PC K2 U007
U3 student potrafl oprogramowac uktad sterowania wykorzystujac programowalny K2 U01, K2 U06
sterownik - -
U4 student potrafi zrealizowa¢ uktad sterowania z podtaczonymi czujnikami i K2 U01, K2 UO06,
elementami wykonawczymi (aktuatorami) K2 U07, K2 U08
Kompetencji spotecznych
K1 student jest gotéw krytycznie oceni¢ wlasna wiedze i umiejetnosci K2 K02
student jest gotow do profesjonalnego podejscia przy rozwiazywaniu
K2 probleméw technicznych i podejmowania odpowiedzialnosci za proponowane K2 K01, K2 K02
przez siebie rozwiazania techniczne
K3 student jest gotéw do oceny réznorodnosci oferty produktowej K2 K01, K2 K02
Tresci programowe
. Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe X .
przedmiotu przedmiotu
1. Architektura systemow wbudowanych C1,C3 W1, W2, W3, K3
2. Charakterystyka systemdéw czasu rzeczywistego C2,C3 W4
3. Teoria sterowania C2,C3 w2, U1
4. Tworzenie algorytmow sterowania C3 W2, U1, U3
Interfejs uzytkownika HMI (Human-Machine
5. Interface) na potrzeby sterowania rozwiazaniami i C1, C2 W5, U1, U3, K1, K2
wizualizacji pomiaréw
Sterown1k1. PLC‘(Programmableiz Logic Coptroller) - W6, U2, U3, U4, K1, K2,
6. struktury, jezyki programowania, narzedzia C1,C3 K3
programistyczne
7. Standard OPC (OLE for Process Control) C1,C3 U3, K2
8. Dynamiczna wymiana danych DDE (Dynamic Data C1,C2,C3 U3, K2
Exchange)
Systemy SCADA (Supervisory Control And Data
Acquisition) - system informatyczny nadzorujacy
9. przebieg procesu technologicznego lub Cl,C4 W5, U1, U3, K1, K2, K3
produkcyjnego) - budowa, zasady dzialania,
projektowanie
Projekt i realizacja automatycznego systemu
10. sterowania procesem z wykorzystaniem sterownika | C1, C2, C3 E; » U2, U3, U4, K1, K2,
PLC
Wvmagania wsteone -znajomos¢ podstaw programowania
ymag &P -bazowa znajomos$¢ regut logiki matematycznej
Metody nauczania Metoda prpjektow, DyskuSJa, Analiza przypadkow, Rozwigzywanie zadan, Cwiczenia
laboratoryjne, Uczenie problemowe
Sposoéb zaliczenia | Udzial w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach, Projekt grupowy / praca w grupie
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Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na

zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w ¢wiczeniach 30
Przygotowanie do ¢wiczen 10
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 20
Przygotowanie projektu 30

Laczny naktad pracy studenta ]éz)czba godzin ECTS

Zajecia z bezposrednim udzialem nauczyciela IS‘BCZba godzin §CTS

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]&czba godzin ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Kod efektu
uczenia sie

Metoda sprawdzenia

dla
przedmiotu Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach

Projekt grupowy / praca w grupie

w1 X

w2 X

W3 X

w4 X

W5 X

W6 X

U1

U2

U3

U4

K1

K2

K3
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UNIWERSYTET
1 EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

sRe

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Current issues in economic sciences

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Current issues in economic sciences

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPP4S.24D(B).204379.22 2/3 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogdlnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

stacjonarne Angielski Do wyboru

Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 30 Cwiczenia: 0 3 D(B)

Cele uczenia sie dla przedmiotu

c1 Zapoznanie studenta z istota i cechami funkcjonowania nowoczesnej gospodarki opartej na wiedzy i
zgodnej z zasadami zrownowazonego rozwoju.

c2 Zapoznanie studenta z zagadnieniami aktualnie poruszanymi w naukach ekonomicznych oraz ich
zwiazkiem ze wspotczesna gospodarka i spoteczenstwem w wybranych panstwach

C3 Zaznajomienie studentoéw z metodologia wspotczesnych nauk ekonomicznych

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy

el Zna i rozumie istote nowoczesnej gospodarki opartej na wiedzy oraz korzyscii | K2 W01, K2 W03,
zagrozenia z niej wynikajace K2 W04

W2 Rozumle istote i cechy zrownowazonego rozwoju oraz zna jego miejsce w K2 W04, K2 W05
badaniach naukowych z zakresu nauk ekonomicznych - -

W3 | Zna gltéwne problemy i koncepcje rozpatrywane w naukach ekonomicznych K2 W03, K2 W05

Umiejetnosci

Ul Potrafi stkutowac na temat wybranych zagadnien poruszanych w naukach K2 U01, K2 U02
ekonomicznych - -
Dostrzega znaczenie badan naukowych na rzecz nowoczesnej gospodarki K2_U01, k2 U03,

U2 . . S . . K2 U04, K2 U06,
opartej na wiedzy i zréwnowazonego rozwoju - -

K2 U09

U3 Potrafi dobra¢ instrumentarium adekwatne do analizy wspdtczesnych K2 U05, K2 U06,

probleméw ekonomicznych K2 U07, K2 U09
Kompetencji spotecznych
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Jest gotow do krytycznej oceny znaczenia wybranych zagadnien z zakresu nauk
K1 ekonomicznych dla funkcjonowania nowoczesnej gospodarki opartej na wiedzy | K2 K01
i zréwnowazonego rozwoju
K2 Rozwija w sobie zdolnos¢ interpretowania informacji dotyczacych politycznych, | K2 K02, K2 K03,
kulturowych i spotecznych aspektéw zjawisk ekonomicznych K2 K04
Tresci programowe
. Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
1 Isltota, geneza oraz cechy gospodarki opartej na c1 W1, UL, K2
wiedzy
2. Zrownowazony rozwoj - pojecia, cechy, znaczenie C1, C2 w2, U1, U2, K1
3 Procqsy i uwarunkowama determlr}ujace. c W1, U1, K1, K2
funkcjonowanie gospodarki opartej na wiedzy
Wybrane problemy wspdtczesnych nauk
4 ekonomicznych, ich zw1§zek Z nowoczesna c2 W3, UL, U2, K2
gospodarka oparta na wiedzy i zrownowazonym
rozwojem.
5. Nowe kierunki badan w naukach ekonomicznych C2 W3, U2, K2
6. Instrumgntarlum wspotczesnych nauk c3 W3, U3, K1
ekonomicznych v
7 .C.ase stud}es - analiza wybranych procesow, rynkéw c2 W3, U2, K1
i instytucji w gospodarkach wybranych panstw
Wymagania wstepne | Wiedza z zakresu dziedzin i dyscyplin wlasciwych dla studiowanego kierunku
Metody nauczania Wyklad. konwepqonalny, W}/fklad konwersatoryjny, Wyklad z prezentacja multimedialnag,
Dyskusja, Analiza przypadkow
Sposob zaliczenia | Esej / referat, Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 30
Przygotowanie referatu 20
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 10
Zbieranie informacji do zadanej pracy 15

Laczny naktad pracy studenta ];gczba godzin ECTS

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela {IBCZba godzin ?%TS

Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym I(;ICZba godzin gCTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Egjeifgkstilé Metoda sprawdzenia

dla

przedmiotu Esej / referat Udzial w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach
W1 X X
W2 X X
W3 X X
Ul X X
U2 X X
U3 X X
K1 X X
K2 X X
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SRe UNIWERSYTET
1 EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Economics of happiness

Economics of happiness

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPP4S.24D(B).12436.22 2/3 Zaliczenie
Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogdlnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
stacjonarne Polski Do wyboru
Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 30 Cwiczenia: 0 3 D(B)

Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Zapoznanie studentow z podstawowymi teoriami szczescia.

Wskazanie na zwiazki pomiedzy ekonomia a badaniami szczescia. Zapoznanie studentéow z dyskusja na

€2 temat pomiaru dobrobytu spoteczenstw.
C3 Wskazanie na konieczno$¢ interdyscyplinarnego podejscia w naukach spotecznych.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy

el Student dqfinigjg s;czgscie, rozroznia kgncepcje'f@lozoficzne,, opisuje zwiazek K2 W03, K2 W04
pomiedzy jakoscia zycia a dobrostanem jednostki i spoteczenstwa. - -

w2 Student \fvskazuje ograniczenia miar stosowanych do pomiaru jakosci zycia K2 W04
spoteczenstwa. -

w3 Student.przeds,tgwm relacje _pomugdzy filozoficznymi i psychologicznymi K2 W03, K2 W04
teoriami szczescia a ekonomia. - -

Umiejetnosci

Student interpretuje dane ekonomiczne i spoteczne z punktu widzenia K2 U01, K2 U06,

U1l , - -
dobrostanu spoteczenstwa. K2 Uo7

U2 Student wykorzystuje wiedze do analizowania zmian w poziomie dobrobytu K2 U001, K2 U07,
spoteczenstw. K2 U09

Kompetencji spotecznych

< StgdenF jest swiadpmy odmiennosci pogladéw na temat szczescia i jego K2 K01, K2 K04

zwiazkow z rozwojem gospodarczym - -
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Tresci programowe

L s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
p. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu

1. Naturg szczescia, szczescie w tradycp c1 W1, W3, K1
hedonistycznej i eudajmonistycznej

2. Polityka panstwa a szczescie spoteczenstwa C2,C3 W1, W2, W3, U1, U2, K1

3. Koncepcja uzytecznosci i jej zwiazek ze szczesciem | C3 W1, W3, U1, U2, K1

4. Teorie szczescia C1,C2,C3 W1, W3, U1, K1

5. Pomiar szczescia C2,C3 w2, U1, U2

6. ‘Ogram.czema poznawcze a zachowanie czlowieka i c3 W3, Ul
ich zwiazek ze szczesciem

7 Porownanla §poleczne iich wplyw na szczescie i C2, C3 W3
decyzje ludzi

8. Adaptacja preferencji, adaptacja hedonistyczna Cc2 w2, U2, K1

9 Produkt I/(rajowy Brutto jako miara dobrostanu c3 W2, U2
spoteczenstwa
Alternatywne miary dobrostanu spoteczenstwa

10. (GNH, HDL GPI etc.) C2 W2, W3, U2, K1

1. Dochod i bogactwo indywidualne a szczescie C2,C3 W2, W3, U1, U2
jednostki.

Wymagania wstepne

Metody nauczania Anal}za tekstow , Wyklad konwersatoryjny, Wyklad z prezentacja multimedialng, Dyskusja,
Analiza przypadkow
Sposoéb zaliczenia | Sprawdzian ustny, Esej / referat, Przygotowanie prezentacji

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 30
Przeprowadzenie badan literaturowych 8
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 12
Zbieranie informacji do zadanej pracy 10
Przygotowanie referatu 10
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 10
Laczny naktad pracy studenta ]chzba godzin ECTS
Zajecia z bezposrednim udzialem nauczyciela {EIZCZba godzin ?%TS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ](;ICZba godzin gCTS
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* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Egzdeifgkstilé Metoda sprawdzenia

dla

przedmiotu Sprawdzian ustny Esej / referat Przygotowanie prezentacji
w1 X

w2 X X X

w3 X X

Ul X X X

U2 X X

K1 X X X
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B\ UNIWERSYTET Karta Opisu przedmiotu (sylabuS)

1 EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Management skills in organization

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Management skills in organization

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPP4S.24D(B).204394.22 2/3 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

stacjonarne Angielski Do wyboru

Godziny ) Liczba punktéw ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 30 Cwiczenia: 0 3 D(B)

Cele uczenia sie dla przedmiotu

C1 Zrozumienie roli i znaczenia umiejetnosci zarzadzania w organizacji

C2 Zapoznanie sie z kompetencjami wymaganymi od wspétczesnych menedzeréw i menedzerek

C3 Opanowanie umiejetnosci diagnozy i rozwoju wtasnych kompetencji menedzerskich

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie uczenia sie
Wiedzy
w1 Identyfikuje i nazywa funkcje i role kierownicze K2 w04
w2 Opisuj.e kompetencje menedzerskie, wskazujac na ich cechy i mozliwosci K2 W04
rozwoju -
W3 | Zna metodyki oceny umiejetnosci menedzerskich K2 w04
W4 | Zna metodyki opracowania planu rozwoju osobistego K2 W04
Umiejetnosci
Ul Potrafi zanalizowac¢ role i funkcje kierownicze K2 U01

Potrafi omowic cechy poszczegolnych umiejetnosci menedzerskich i mozliwosci K2 U01, K2 U06

U2 . .
ich rozwoju

[OK] Potrafi zdiagnozowac silne i stabe strony wlasnych umiejetnosci menedzerskich | K2 U06, K2 U07

U4 Potrafi opracowac plan wlasnego rozwoju osobistego Eéfggg K2 007,

Kompetencji spotecznych

K1 Docenia korzysci wynikajace ze wspoétpracy w zespole K2 K01

K2 Jest swiadomy silnych i stabych stron swoich umiejetnosci menedzerskich K2 K01
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K3 Jest otwarty na rozwoj swoich umiejetnosci menedzerskich K2 K01
Tresci programowe
s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
1. Koncepcja przywodztwa, cechy dobrego przywddzcy | C1 W1, U1, K1
9 Role ilfunlgcje menedzerskie we wspotczesnych 1, C2 W1, W2, U1, U2
organizacjach
3 ngywodztwo i zarzadzanie w kontekscie Przemystu 1, C2 W1, W2, U1, U2, K1
4 Orgamzaga samouczaca Sie i zarzadzanie procesem c2 W2, W3, U2, U3, K1, K2
uczenia sie
5 Pljaca na odleglosc, zarzadzanie zespotami C2,C3 W2, W3, U2, U3
wirtualnymi
6. Motywowame pracowmkow w zespotach C2, C3 W2, W3, U1, U2
stacjonarnych i zdalnych
7 Budowanie zespotu i promowanie wspotpracy w co W2, W3, U1, U2
zespole
8. Zaufanie i kontrola w organizacji C2,C3 W2, W3, U1, U2
9. Aktywne .sluchanie: Udzielaryie konstruktywnej C2, C3 W2, W3, UL, U2
informacji zwrotnej pracownikom
10. Zarzadzanie konfliktem C2,C3 W2, W3, U2, U3
11. Zarzadzanie réznorodnoscia C2,C3 W2, W3, U2, U3, K1, K2
12. | Coachingowy styl zarzadzania C2,C3 W2, W3, U2, U3
13. Intehg(?nCJ,a emocjonalna i inne cechy osobowosci C2,C3 W2, W3, U2, U3, K1, K2
menedzerow
14. Plan rozwoju osobistego C2,C3 W4, U4, K2, K3
Wymagania wstepne
Metody nauczania Analiza te,kstow , Burza moOzgow, Wyktad z prezentacja multimedialna, Dyskusja, Analiza
przypadkow, Metody e-learningowe
Sposodb zaliczenia | Sprawdzian pisemny testowy, Projekt indywidualny

Rozliczenie punktow ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 30
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 15
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 15
Zbieranie informacji do zadanej pracy 30
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Laczny naktad pracy studenta ]§Bczba godzin ECTS
Zajecia z bezposrednim udzialem nauczyciela igczba godzin ?%TS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ](SICZba godzin ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

llfggerelgzkstilé Metoda sprawdzenia

dla

przedmiotu Sprawdzian pisemny testowy Projekt indywidualny
w1 X

W2 X X
W3 X X
w4 X
Ul X X
U2 X

U3 X
U4 X
K1 X

K2 X
K3 X
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SRe UNIWERSYTET
1 EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu

Biznes w IT z wykorzystaniem Data Science

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Business Models in IT using Data Science

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia

UEPP4S.24B.13093.22 2/3 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia

Wszystkie ogélnoakademicki studia drugiego stopnia

Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

stacjonarne Polski Do wyboru

Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy

Wyktady: 30 Cwiczenia: 0 3 B

Cele uczenia sie dla przedmiotu

C1 Zdobycie ogdlnej wiedzy dotyczacej roli IT w organizacji

C2 Zrozumienie sposobu kreowania wartosci dodanej przy pomocy technologii informacyjnych

C3 Przygotowanie wlasnej $ciezki rozwoju

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy
el Zna podstgvyowe formy prowadzenia dziatalnosci gospodarczej w Unii K2 W02, K2 W03
Europejskiej - -

W2 | Zna rézne kanaly dystrybucji produktéw i ustug informatycznych K2 W02, K2 W03

W3 | Zna pojecie modelu biznesowego w odniesieniu do dzialalnosci informatycznej | K2 W02, K2 W03

W4 | Zna sposoby pozyskiwania srodkéw na prowadzenie dzialalnosci w IT E%*wgg K2_wos,

W5 | Zna rodzaje kwalifikacji niezbedne do tworzenia produktéw i ustug w IT K2 w02, K2 W03

Umiejetnosci

Ul Potrafi zorganizowa¢ prowadzenie dziatalnosci IT K2_U01, k2_U05,
K2 U08
K2 U01, K2 U03,

U2 Potrafi zbudowac¢ model biznesowy przedsiewziecia w zakresie IT K2 U05, K2 _U0g,
K2 U07, K2 U08

Kompetencji spotecznych
< ﬁst Swiadomy znaczenia pozyskiwania sSrodkéw do prowadzenia dziatalnosci w K2 K01, K2 K04
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Jest swiadomy znaczenia kompetencji pracownikéw stuzacych do realizacji K2 K01, K2 K02,
K2 A . .

zadan zwiazanych z wykorzystaniem modelu biznesowego K2 K04

Tresci programowe
s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu

1. Formy prawne dziatalnosci gospodarczej C2 Wi, U1l
2. Modele biznesowe dla rozwiazan informatycznych C1 W2, W3, U2
3 Zarzadzanle oraz nadzér IT: zasady tadu c3 W5, UL, U2, K2

informatycznego
4. Inwestycje w IT: zarzadzanie programem projektow | C1 w4, U1, U2, K1

. e W1, W2, W3, W4, W5,

5. Studium przypadku: Prezentacja liderow rynku IT C1,C2,C3 U1, U2, K1, K2

Wymagania wstepne

komputerowe

Systemy informacyjne zarzadzania, Systemy wyszukiwacze, Bazy danych, Sieci

Metody nauczania

Metoda sytuacyjna, Wyklad z prezentacja multimedialng, Dyskusja, Analiza przypadkow

Sposob zaliczenia

Sprawdzian pisemny z otwartymi pytaniami, Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach,
Projekt grupowy / praca w grupie

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 30
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 20
Zbieranie informacji do zadanej pracy 10
Przygotowanie projektu 20
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 10

Laczny naktad pracy studenta ]§Bczba godzin gCTS

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela iz)czba godzin ]I:CSTS

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]Z‘BCZba godzin g(éTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Kod efektu
uczenia sie

Metoda sprawdzenia

dla Sprawdzian pisemny z otwartymi | Udzial w dyskusji / Uczestnictwo w | Projekt grupowy / praca w
przedmiotu pytaniami zajeciach grupie
w1 X
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W2 X

W3 X

W4 X

W5 X

Ul X X

U2 X X

K1 X
K2 X
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SRe UNIWERSYTET
1 EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Marketing internetowy

Internet marketing

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPP4S.24B.204390.22 2/3 Zaliczenie
Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogo6lnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
stacjonarne Polski Do wyboru
Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 30 Cwiczenia: 0 3 B
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 wyksztalcenie umiejetnosci zarzadzania marketingowymi kampaniami internetowymi
C2 nauczenie planowania, zarzadzania jakoscia i trescia przekazu reklamowego
C3 nauczenie zarzadzania kampaniami z wykorzystaniem narzedzi automatyzujacych i skryptéow
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy
w1 Wie jak zaplanowac i implementowac sledzenie mikro i makro konwersji K2 W01, K2 W04
w2 Wie jak zaplanowaé, optymalizowa¢ i wdraza¢ miedzynarodowe, regionalne i K2 W01, K2 W03,
lokalne kampanie online K2 W04
Umiejetnosci
Potrafi integrowac narzedzia sledzenia ruchu internetowego z narzedziami
Ul . . . o . K2 U05
zarzadzania marketingowymi kampaniami internetowymi -
Potrafi zaprojektowa¢ i wdraza¢ optymalna strukture waskich i masowych, K2 U01, K2 102,
U2 marki i produktow kampanii internetowych oraz planowacé, zarzadzac jakoscia i | K2 U03, K2 U04,
trescia przekazu reklamowego K2 U05, K2 U08
Potrafi optymalizowac i automatyzowac zarzadzanie kampaniami, K2 U03, K2 _U04,
U3 : : SO
wykorzystujac narzedzia automatyzujace i skrypty K2 U08
Kompetencji spotecznych
< Jest gotow do korzystania z internetowych narzedzi komunikacji podczas K2 K02, K2 K03
wspdtpracy w zespole rozproszonym - -
K2 Ma $wiadomos¢ odpowiedzialnosci za wspoélnie realizowane zadania Eé*igi K2_Ko2,
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Tresci programowe

s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
Zapoznanie sie z technikami sledzenia ruchu handlu
1. glektromcznego e-commerce i integracji narz_edZ} 1, C2 W1, W2
$ledzenia z narzedziami zarzadzania kampaniami
online
Projektowanie i wdrazanie optymalnej struktury
2. kampanii internetowych oraz zarzadzanie jakoscigi | C3 U1, U2, U3, K1, K2
trescia przekazu reklamowego
Planowanie, optymalizacja i implementacja
3. miedzynarodowych, regionalnych i lokalnych C2,C3 W1, W2, U3
kampanii online
4 1({)ptymaltlza(.:u]a i automatyzacja zadan zarzadzanie C2, C3 U1, U2, U3, K1, K2
ampaniami
Kompetencje obejmujace:
-wiedze z zakresu fizyki i matematyki, umozIliwiajaca zrozumienie zagadnienia analityki
stron www/web;
-umiejetnos¢ wykorzystywania metod analitycznych do formutowania i rozwiazywania
Wymagania problemdéw zwiazanych z realizacja projektéw z zakresu marketingu internetowego;
wstepne -wiedze i umiejetnos$ci z zakresu wykorzystania narzedzi rozproszonej pracy zespotowej w
$rodowisku internetowym;
-wiedze i umiejetnos$ci z zakresu metodyki i techniki programowania www/web, w
wybranym jezyku programowania, z wykorzystaniem dostepnych narzedzi informatycznych;
-umiejetnosci pracy w zespole.
Metoda projektow , Metoda sytuacyjna, Wyktad konwencjonalny, Wyktad konwersatoryjny,
Metody nauczania | Wyklad z prezentacja multimedialna, Dyskusja, Analiza przypadkéw, Cwiczenia
laboratoryjne
Sprawdzian pisemny testowy, Projekt grupowy / praca w grupie, Przygotowanie prezentaciji,
Sposoéb zaliczenia | Projekt wlasny w zakresie przygotowania i nadzoru kampanii marketingowej z
wykorzystaniem narzedzi Google

Rozliczenie punktow ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 30
Przygotowanie projektu 15
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 20
Przeprowadzenie badan literaturowych 15
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 10

Laczny naktad pracy studenta ]éz)czba godzin gCTS

Zajecia z bezposrednim udzialem nauczyciela EBCZba godzin ?%TS

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]IECZba godzin E%TS
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* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Metoda sprawdzenia
Kod efektu
uczenia sie Projekt wlasny w zakresie
dla Sprawdzian Projekt grupowy / Przygotowanie przygotowania i nadzoru kampanii
przedmiotu | pisemny testowy praca w grupie prezentacji marketingowej z wykorzystaniem
narzedzi Google
w1 X
w2 X
Ul X X X
U2 X X X
U3 X X X
K1 X X X
K2 X X X
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EKONOMICZNY

19

257\ UNWERSYTET Karta opisu przedmiotu (sylabus)
R/ wPozNANIU Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Hurtownie danych

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Data warehouses

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPP4S.24B.7244.22 2/3 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogo6lnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

stacjonarne Polski Do wyboru

Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 30 Cwiczenia: 0 3 B

Cele uczenia sie dla przedmiotu

C1 Zrozumienie istoty i celowo$ci wdrazania hurtowni danych w przedsiebiorstwach.

C2 Zrozumienie koncepcyjnych i technicznych podstaw hurtowni danych.

C3 Nabycie umiejetnosci postugiwania sie narzedziami do tworzenia hurtowni danych.

Cc4 Nabycie umiejetnosci wyciagania danych z hurtowni.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Kierunkowe efekty
uczenia sie

Wiedzy

W1 Formutuje koncepcyjne i techniczne podstawy hurtowni danych

K2 W01, K2 W03

w2 Objasnia narzedzia informatyczne stuzace do tworzenia hurtowni danych K2 w01

W3 ,
raportow

Charakteryzuje jezyk pozwalajacy na wyciaganie danych z hurtowni w postaci

K2 W02, K2 W03

W4 | Wylicza metody analizy wymagan dotyczacych danych

K2 W03, K2 W05

Umiejetnosci

U1 Argumentuje przydatnos$¢ hurtowni danych w przedsiebiorstwach

K2 U02, K2 U03,
K2 U04

U2 Weryfikuje poprawno$¢ modelu hurtowni danych

K2 U01, K2 U04,
K2 U05

U3 Projektuje i implementuje hurtownie danych

K2 U02, K2 U03,
K2 U08

U4 Rozstrzyga problem biznesowy dotyczacy danych przedsiebiorstwa

K2 U03, K2 U04,
K2 U07, K2 U08
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Kompetencji spotecznych

K1 Docgnla samodzielne uzupelnianie posiadanej wiedzy w zakresie systemow K2 K01, K2 K03
analitycznych - -

K Jest 0dpow19d21a}ny za ;\{vladome .lforzystame z mozliwosci hurtowni danych dla K2 K01, K2 K04
pozyskiwania pozadanej informacji - -
Wykazje inicjatywe w zespole realizujac projekt polegajacy na zbudowaniu K2 K01, K2 K02,

K3 . - -
hurtowni danych K2 K03

Tresci programowe
L s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
p. Tresci programowe : .
przedmiotu przedmiotu

1. Wprowadzenie do systemdéw informacji zarzadczej C1 W1, W4, U1, U4, K2

2. Znaczenie danych w biznesie. Integralnos¢ danych | C1 W4, U1, U4

3. Pojecie hurtowni danych. Podstawy teoretyczne C1,C2 W1, U1, U4

4, Planowanie systemow analitycznych C1, C2 W1, w4, U2, U4

5. Wprowadzenie do MS SQL Server C3 W2, U3

6. Wprowadzenie do MS Analysis Services C2,C3 w2, U3

7. MS Analysis Services - tworzenie wymiarow C2,C3 W2, U2, U3, K3

8. MS Analysis Services - tworzenie kostek C2,C3 W2, U2, U3, K3

9. Zapytania wielowymiarowe MDX - podstawy C4 W3, U4, K1, K2

10. Zaawgnsowane zapytania wielowymiarowe MDX - ca W3, U4, K1, K2
funkcje

11. Programowy dostep do hurtowni (ADO MD) C4 W3, K1

12. Zasady budowy hurtowni danych C2 w2, U1, K2

13. Zasady eksploatacji hurtowni danych C4 W2, U1, U4, K1, K3

* umiejetnos¢ korzystania z narzedzi informatycznych
Wymagania wstepne | * umiejetnos¢ programowania w jezyku C# (lub innym obiektowym)

* bardzo dobra znajomos¢ baz danych i jezyka SQL

Metody nauczania Metoda prOJektow , Wyk{ad z prezentaga multimedialng, Analiza przypadkow,
Rozwiazywanie zadan, Metody e-learningowe

. . . Sprawdzian pisemny z otwartymi pytaniami, Projekt grupowy / praca w grupie, Quiz na

Sposob zaliczenia . X . L

platformie moodle, Zadania realizowane przy pomocy narzedzia informatycznego

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 30
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 10
Przygotowanie projektu 25
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 10
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Laczny naktad pracy studenta ];gczba godzin gCTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela {ZBCZba godzin ?%TS
Naklad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]igczba godzin }fCTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia
1(ilcaZ enia sie Sprawdzian pisemny z | Projekt grupowy/ | Quiz na platformie Zadania realizowang przy
przedmiotu | otwartymi pytaniami praca w grupie moodle pigggga?;ggg;?
w1 X X
W2 X X X
w3 X N
w4 X X
Ul X
U2 X X
U3 X X
U4 X
K1 X X X
K2 X X
K3 X
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SRe UNIWERSYTET
1 EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Zarzadzanie informacja

Information management

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Kod przedmiotu
UEPP4S.24B.8402.22

Rok / semestr
2/3

Forma zaliczenia
Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie og6lnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

stacjonarne Polski Do wyboru

Godziny ' Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 30 Cwiczenia: 0 3 B

Cele uczenia sie dla przedmiotu

C1 Poznanie podstaw teorii informacji oraz podstawowych poje¢ dotyczacych przetwarzania informacji

C2 .
zarzadzania

Poznanie zagadnien zwiazanych z jako$cia informacji oraz jej rola w systemach informacyjnych

C3 Poznanie systemow pozyskiwania, przetwarzania i przechowywania informacji w przedsiebiorstwie

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

organizacjach

Kod Efekty w zakresie A
uczenia sie
Wiedzy
Wi Zna podstawy pojeciowe zwigzanych z przetwarzaniem informacji w K2 W01, K2 W03,

K2 W05

w2 Zna sposoby klasyfikacji informacji oraz jej atrybuty

K2 W01, K2 W02,
K2 W05

W3 | Zna sposoby ocen jakos$ci informacji oraz jej przydatnosci

K2 W01, K2 W02,
K2 W03, K2 W04,
K2 W05

Umiejetnosci

U1l Potrafi rozréznia¢ pojecia danych, informacji, wiedzy

K2_U02, K2_U03,
K2 U04

U2 : .
informacyjnego

Potrafi dobra¢ metode opisu rzeczywistosci do wymagan systemu

K2 U02, K2 U04

K2_U01, K2_U02,

[SK] Potrafi dobra¢ metode przetwarzania informacji dla potrzeb przedsiebiorstwa K2 U03, K2 U04,

K2 U08

U4 Potrafi oceni¢ zZrédla informacji pod wzgledem ich jakosci

K2 U06, K2 U07
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Potrafi zidentyfikowa¢ procesy decyzyjne w przedsiebiorstwach oraz K2_U02, K2 U03,
Us mozliwo$ci wsparcia tych proceséw przez systemy IT K2_U04, k2_U06,
p yehp przez systemy K2 U07, K2 U08
Kompetencji spotecznych
Jest gotow do samodzielnej analizy sytuacji przedsiebiorstwa zwigzanej z K2 K01, K2 K02,
wykorzystywanymi technologiami przetwarzani informacji K2 K03
Jest gotow do wspolpracy w zespole w celu wypracowania wspolnego
3 . ; . . S K2 K01, K2 K02,
K2 rozwiazania postawionego problemu zwigzanego z pozyskiwaniem i - -
' o E . K2 K03, K2 K04
filtrowaniem informacji - -
Jest swiadomy roli jakosci informacji w systemie informacyjnym K2 K01, K2 K02,
K3 o
przedsiebiorstwa K2 K03
Tresci programowe
- Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe : :
przedmiotu przedmiotu
1. Wprowadzenie: dane, informacja, wiedza, madros¢. | C1, C2 W1, W2, U1, K3
Organizacja zasob6w informacyjnych: jezyki
2. formalnego zapisu informacji, metadane, C1,C3 W1, W2, U1, U2, U3
repozytoria, relacyjne bazy danych
3 .Informacgla jako dobro ekonomiczne. Rynek 1, C3 W1, W3, U2, US, K1, K2
informacji.
Zjawiska zwiazaje z ZI: przesyt informacyjny, luka
4 }nformacyj.na, bariery 1nf9rmacyjne, potr;eby C1,C2, C3 W2, W3, U3, U4, K2, K3
informacyjne. Standardy i struktury wymiany
informacji.
5. Proces przeptywu informacji w przedsiebiorstwie. C3 W2, W3, U1, U3, U5, K1
Zrédta informacji. Wyszukiwanie a filtrowanie W1, W2, U1, U2, U3, U4,
6. : . . L . C1,C3
informacji. Pozycjonowanie informacji. K1, K3
7 IntegraCJa informacji: na poziomie struktury, c3 W1, K1, K2
semantyki, zewnetrzna i wewnetrzna
Rola zarzadzania informacja w procesach W1, W2, U3, U5, K1, K2,
8. . o C2,C3
decyzyjnych w przedsiebiorstwach. K3
9. .Cyberprz.estrzen jako obszar zarzadzania C1,C2, C3 W1, W3, U3, K1, K3
informacja.
Zarzadzanie bezpieczenstwem informacji: W2, W3, U3, U5, K1, K2,
10. . C2,C3
technologiczne, spoteczne, aspekty prawne K3
11. | Zarzadzanie jakoscia danych i informacji. C2 W3, U3, U4, U5, K2, K3
Wymagania wstepne
Metody nauczania Wyklad. konwepqonalny, W}fklad konwersatory;ny, Wyklad z prezentacja multimedialna,
Dyskusja, Analiza przypadkdéw, Metody e-learningowe
Sposéb zaliczenia Sprgwdzmn pisemny z otwartyml pytaniami, Ud;lal w dyskule / Uczestnictwo w zajeciach,
Projekt grupowy / praca w grupie, Przygotowanie prezentacji
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Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 30
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 20
Przygotowanie projektu 30
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 10

Laczny naktad pracy studenta ]éz)czba godzin ECTS

Zajecia z bezposrednim udzialem nauczyciela {;BCZba godzin ?%TS

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]gt)CZba godzin ?CTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Kod efekpu Metoda sprawdzenia

uczenia sie

dla Sprawdzian pisemny z Udzial w dyskusji / Projekt grupowy / Przygotowanie

przedmiotu | otwartymi pytaniami Uczestnictwo w zajeciach praca w grupie prezentacji

w1 X X X X

W2 X X X X

W3 X X X X

Ul X X X X

U2 X X X X

U3 X X X X

U4 X X X X

Ub X X X X

K1 X X

K2 X X

K3 X X X X
Sylabusy 87 /139




SRe UNIWERSYTET
1 EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Internet przyszlosci

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Future Internet

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPP4S.24C.11281.22 2/3 Zaliczenie
Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogo6lnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
stacjonarne Polski Do wyboru
Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 45 Cwiczenia: 0 3 C
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Zapoznanie z architektura Internetu Przysztosci
C2 Zapoznanie z aspektami bezpieczefistwa nowoczesnych sieci informatycznych
C3 Zapoznanie z metodami udostepniania tresci w sieci i tworzenia aplikacji sieciowych
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy
w1 Zna architekture internetu przysztosci K2 W01, K2 W03
w2 Zna zasady zapewnienia bezpieczenstwa w sieci K2 W03, K2 W04
W3 Zna zasady dziatania i tworzenia sieci optycznych i samozarzadzajacych g—wgi K2 W03,
o - K2 W01, K2 W03,
W4 | Zna ustugi w sieciach przysztosci K2 W04
. ST K2 w01, K2 W03,
W5 | Zna sposoby dostarczania tresci w sieciach K2 W04
W6 | Zna zasady tworzenia aplikacji internetu przysztosci K2_WO1, k2_W03,
K2 wo4
Umiejetnosci
! L . . o I K2 U01, K2 U02,
U1 if;lotigfrfle tstos;)zwgzchl) Sglcoibrze rozumie zasady projektowania i budowy aplikacji K2 U03, K2_U05,
U przy K2 U08
Kompetencji spotecznych
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K1 Akceptuje zasady projektowania i budowy aplikacji internetu przysztosci

K2 K01, K2_K02,
K2 K04

Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

Cele uczenia sie dla

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu przedmiotu
1. Architektura internetu przysztosci C1 W1, w4
2. Zapewnienie bezpieczenstwa i zaufania C2 W2, U1, K1
3. Sieci optyczne i samozarzadzajace C1,C2,C3 W3
4 Eilgég;izssﬁfgciach przysztosci oraz zapewnienie C2, C3 W3
5. Tresci i ich dostarczanie C3 W3, W5
6. Aplikacje internetu przysztosci C3 w6, U1, K1

Wymagania wstepne

-bazowe umiejetnosci korzystania z sieci komputerowych
-bazowe umiejetnosci tworzenia i korzystania z ustug internetowych

Metody nauczania

Wyklad konwencjonalny, Wyktad z prezentacja multimedialna, Cwiczenia laboratoryjne

Sposodb zaliczenia | Sprawdzian pisemny testowy

Rozliczenie punktow ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 45
Przeprowadzenie badan literaturowych 10
Przygotowanie projektu 25
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 10

Laczny naktad pracy studenta ]§Bczba godzin I;CTS

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ]ggczba godzin }ZECTS

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]igczba godzin ?CTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efekt.u Metoda sprawdzenia
uczenia sie

dla

przedmiotu Sprawdzian pisemny testowy
w1 X
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W2 X
W3 X
W4 X
W5 X
W6 X
Ul X
K1 X
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R/ wPozNANIU

B\ UNIWERSYTET Karta Opisu przedmiotu (sylabus)

EKONOMICZNY

19

Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Wirtualizacja proceséw sieciowych

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Virtualization of network processes

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPP4S.24C.12170.22 2/3 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogtlnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

stacjonarne Polski Do wyboru

Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 45 Cwiczenia: 0 3 C

Cele uczenia sie dla przedmiotu

C1 zapoznanie z narzedziami wirtualizacji w technologii Microsoft Hyper-V
C2 zapoznanie z ustugami chmury prywatnej i publicznej
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye Qfekty
uczenia sie

Wiedzy
W1 Zna i rozumie mechanizmy: replikacji, migracji, wysokiej dostepnosci K2 wo1
W2 | Wie jak zrealizowa¢ mechanizmy: replikacji, migracji, wysokiej dostepnosci K2 w01

Umiejetnosci
Potrafi postugiwac sie narzedziami wirtualizacji w technologii Microsoft Hyper-

Ul V, KVM, Parallels, w tym wirtualizacja z wykorzystaniem nadzorcy hypervisor | K2 U03, K2 U05
typu pierwszego (sprzetowego bare-metal)

U2 PQtrafi Zainstallowac i skonfigurowac sie¢ wirtualna, maszyne wirtualna, K2 U03, K2 U05
wirtualna macierz dyskowa - -
Potrafi korzysta¢ z wybranych narzedzi zarzadzania wirtualizacja w chmurze

U3 prywatnej, a takze korzysta¢ z ustug i narzedzi dostepnych w chmurze K2 U03, K2 U05
publicznej

U4 Potrafi tworzy¢ ustugi na bazie zoptymalizowanych zasobéw w chmurze K2 U002, K2 U03,
obliczeniowej K2 U005, K2 U08

Kompetencji spotecznych

< Jest gotow dg formulowgnla i \{vgryflkowan.la opinii na temat wyzwan K2 K01, K2 K02

wspotczesnej telekomunikacji i informatyki - -
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Tresci programowe

s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
1. ertuz,ﬂl.zacla w 1nformache, sposoby realizacji, c1 W1, K1
korzysci ze jej stosowania
Obszary wirtualizacji: systemow operacyjnych, sieci,
2. , oo 2 C1 w1
magazynow, aplikacji, prezentacji
Zasady tworzenia wirtualnych przetacznikdéw i sieci,
3. : ; : C1 w1
maszyn wirtualnych, dyskow wirtualnych
4 M.echanlzmy replikacji i migracji maszyn c1 W1, W2, U1, U2, U3
wirtualnych oraz systemoéw plikéw
Wykorzystanie wirtualizacji do tworzenia systemow
5. wysokiej dostepnosci, réwnowazenia obciazenia, C1 W1, U1, U2, U3
rozproszonych systeméw plikow
6. Wybrane narzeldm.a do zarzadzania wirtualizacja w c1 U3, K1
skali produkcyjnej
7 Zasady twor'zema,. dziatania i wykorzystania chmur Ccl, C2 U3, K1
prywatnych i publicznych
Zarzadzanie chmura pod katem tworzenia ustug i
8. zapewnienia dla nich wlasciwego srodowiska C2 U3, U4, K1
funkcjonowania
9. Optymalizacja zasobdéw w chmurze C2 U3, U4, K1
Wymagania wstepne -bazowa obs.lu.ga sy§§emu operacyjnego komputera )
-bazowe umiejetnosci korzystania z ustug w ,chmurze
Metody nauczania | Metoda projektéw , Wyktad konwencjonalny, Wyktad z prezentacja multimedialna
Sposob zaliczenia | Sprawdzian pisemny testowy, Projekt grupowy / praca w grupie

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnog$ci*

Uczestnictwo w wyktadach 45
Przygotowanie projektu 25
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 10
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 10

Laczny naktad pracy studenta ]&)czba godzin I;CTS

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ]ggczba godzin }ZECTS

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]igczba godzin ?CTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia

uczenia sie

dla

przedmiotu Sprawdzian pisemny testowy Projekt grupowy / praca w grupie
W1 X

w2 X X
U1l X
U2 X
U3 X
U4 X
K1 X
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R/ wPozNANIU

B\ UNIWERSYTET Karta Opisu przedmiotu (sylabus)

EKONOMICZNY

19

Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Przetwarzanie jezyka naturalnego

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Natural language processing

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPP4S.24A.204386.22 2/3 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

stacjonarne Polski Obowiazkowy

Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 15 Cwiczenia: 15 3 A

Cele uczenia sie dla przedmiotu

c1 Zapoznanie z metodami formalnymi opisu sktadni : gramatyki i automaty skonczone, przedstawienie
podstaw klasycznej lingwistyki

c2 Przedstawienie pomocniczych notacji utatwiajacych pisanie oprogramowania wykorzystujacego analize
jezyka

C3 Wprowadzenie do technik i Srodowisk programistycznych stuzacych analizie jezyka naturalnego

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy

Zna ogdlna teorie lingwistyki matematycznej oraz bazowe mechanizmy

w1 notacyjne analizy sktadni jezyka: wyrazenia, gramatyki i automaty, a takze K2 W01, K2 W02
techniki alternatywne typu n-gramy
Rozréznia techniki notacyjne stuzace analizie sktadni, potrafi je poréwnac i

W2 . . . A K2 w02
zastepowac rownowaznymi w zaleznosci od potrzeb -
Rozumie zasade réwnowaznosci gramatyk, wyrazen regularnych i automatow

W3 | skonczonych w analizie jezyka i umie odpowiednio przeksztalca¢ notacje K2 W02
zwiazane z w/w technikami

wa Rozrozmg techniki analizy Scistej i probabilistycznej (fancuchy Markowa i K2 Wo1
gramatyki, n-gramy) -

Umiejetnosci

Potrafi opisa¢ jezyk w postaci regut przeksztalceniowych lub stanéw automatu

Ul skonczonego, oraz zamienia¢ takie opisy w formy rownowazne z K2 U005, K2 U06
wykorzystaniem innych technik opisu sktadni

U2 Potrafi ;aprOJektowac proste gramatykl z wykorzystamem wybranych notacji, a K2 U05, K2 U06
nastepnie je zaimplementowa¢ w postaci kodu w jezyku Java - -
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Kompetencji spotecznych

Jest zdolny do samoksztalcenia w dziedzinie wyszukiwania odpowiednich

K1 ) S - S SV . ) K2 K01, K2 K02
technik analizy jezyka i ich optymalizacji w zaleznosci od obszaru aplikacyjnego

Tresci programowe
- Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu

Wyrazenia, jezyki opisu sktadni, gramatyki

1. bezkontekstowe i kontekstowe, notacja BNF, C1 W1, W2, w4, U1
alternatywne metody analizy (n-gramy)

9 Automaty sk’onczong - teoria i zasady budowy na 1, C2 W1, W2, W3, Ul
podstawie rownowaznych gramatyk

3 Automaty ze sj:qsem, maszyna Turinga, problem C1, C2 W1, W2, W3, Ul
rozstrzygalnosci (stopu)
Kompilatory kompilatoréw (technika YACC),

4, kompilacja do kodu programu, wiaczanie kompilatu | C3 W3, U2
do wlasnego programu
Analiza leksykalna, podzial na fonemy, stowa i

5. zdania, generacja kodu prostego analizatora C3 U2, K1
leksykalnego, wykorzystanie n-gramow
Projekt - od opisu regut gramatyki po kod w Javie:

6. ogolne podejscie do wykorzystania gramatyk do C3 w2, U1, U2, K1
analizy prostych polecen w jezyku semi-naturalnym

-bazowa znajomos¢ logiki matematycznej (operacje AND OR NOT XOR itp.)
Wymagania wstepne | -bazowa znajomos$¢ teorii budowy zdan i komunikacji w jezyku polskim
(podmiot/orzeczenie/dopetnienie, okoliczniki itp.)

Metody nauczania

Metoda projektow , Wyktad konwencjonalny, Wyktad konwersatoryjny, Dyskusja, Analiza
przypadkow, Rozwiazywanie zadan, Cwiczenia laboratoryjne

Sposob zaliczenia | Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach, Projekt indywidualny

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta Srednia l1czba godzin przeznas:zpnych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 15
Uczestnictwo w ¢wiczeniach 15
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 20
Przygotowanie projektu 30
Przygotowanie do ¢wiczen 10

Laczny naktad pracy studenta ](j)czba godzin gCTS

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ]gBCZba godzin ECTS
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Naklad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym {;ECZba godzin }1EC5TS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektdéw uczenia sie

Kod efekpu Metoda sprawdzenia

uczenia sie

dla

przedmiotu Udzial w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach Projekt indywidualny
w1 X

W2 X

W3 X

w4 X

Ul X
U2 X
K1 X
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SRe UNIWERSYTET
1 EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Seminarium dyplomowe

Diploma seminar

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPP4S.24C.409.22 2/3 Zaliczenie
Specjalnosc Profil ksztatcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
stacjonarne Polski Obowiazkowy
Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 0 Cwiczenia: 30 4 C
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Ksztalcenie umiejetnosci formutowania probleméw badawczych zwiazanych z tematyka seminarium
c2 Zapoznanie studentéw z kluczowa literatura z zakresu seminarium i rozwijanie umiejetnosci jej krytycznej
analizy
C3 Zbudowanie warsztatu naukowego umozliwiajacego przygotowanie pracy dyplomowe;j
Cc4 Wyrobienie umiejetnosci prezentacji pogladéw i przemyslen
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkowe gfekty
uczenia sie
Wiedzy
el an podstawowy dorobek teoretyczny z zakresu planowanych badan lub prac K2 W01, K2 W03
projektowych - -
w2 Zna zasady‘deflmowama problemu badawczego i przygotowania pracy K2 W01, K2 W03
dyplomowej - -
Umiejetnosci
Potrafi zdefiniowa¢ problem badawczy, sformutowac tezy, hipotezy lub cele
. ) ) . K2 U01, K2 102,
U1l badawcze, zaprojektowa¢ badania empiryczne lub teoretyczne lub o - -
) K2 U09
charakterze projektowym -
U2 Potrafi dobra¢ metody wtasciwe do rozwiazania postawionego problemu Eg—ggg K2_U04,
Potrafi przeprowadzi¢ kwerende literaturowa i dokonac krytycznej oceny K2 U06, K2 U07,
U3 . y
pozyskanych informacji K2 U09
Potrafi przygotowa¢ prace pisemna oraz prezentacje z zakresu prowadzonych | K2 U06, K2 U07,
U4 p - -
badan K2 U09
Kompetencji spotecznych
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< Jest zdolny do krytycznej oceny rzeczywistosci gospodarczej i obserwowanych K2 K01
W niej procesow -
Potrafi dokona¢ racjonalnego wyboru okreslonego rozwigzania techniczno-
K2 ) 2 . K2 K02
biznesowego oraz uzasadni¢ wybor -
Postepuje etycznie, jest Swiadomy zagrozen wynikajacych z masowego
K3 . : K2 K04
zastosowania nowych technologii -
Tresci programowe
s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
1. Zasady przygotowania pracy dyplomowej C1,C3 W2, K3
2 ﬁfcoﬁila informacji naukowej i zasady korzystania z C1,C2, C3 W1, U3, K3
3. Problemy badawcze w obszarze Przemystu 4.0 C3,C4 VKV?)l » W2, UL, U2, K1, K2,
4 Metodyka badawczq w}asmwa pracom z zakresu c3 W2, U2, K2, K3
zgodnego z efektami uczenia sie dla kierunku
Dyskusja nad problemami badawczymi W1, W2, U1, U2, U4, K1,
5. : . - C1,C3,C4
podejmowanymi na seminarium K2, K3
Wymagania wstepne
Metody nauczania | Seminarium, Burza mézgdéw, Dyskusja
Sposéb zaliczenia Udzlla} w dyskusji / Uczegtmctwo w zajeciach, Przeprowadzenie badan, przygotowanie
czesci pracy dyplomowe;j

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w seminarium 30
Przeprowadzenie badan empirycznych lub literaturowych 30
Przygotowanie pracy dyplomowej 20
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 10
Zbieranie informacji do zadanej pracy 30

Laczny naktad pracy studenta ]IIZCOZ ba godzin ECTS

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela {IBCZba godzin f%TS

Naklad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]?:BCZba godzin ?CTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efekt.u Metoda sprawdzenia

uczenia sie - - - : —
gﬁ ot Udziat w dysl;;sgc i/aléclzestmctwo w Przeprowadzenie badar prZngt(()i?;];]I::; (()J‘ZNQG;CI pracy
W1 X X X

w2 X X

Ul X X X

U2 X X X

U3 X X

U4 X X

K1 X X X

K2 X X X

K3 X X X
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SRe UNIWERSYTET
1 EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Sieci neuronowe i ich zastosowania

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Neural networks and their applications

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPP4S.24C.204387.22 2/3 Zaliczenie
Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogoélnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
stacjonarne Polski Obowiazkowy
Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 15 Cwiczenia: 30 4 C
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Poznanie podstawowych technik i narzedzi stosowanych w systemach sztucznych sieci neuronowych
c2 Nauka programowania sztucznych sieci neuronowych z wykorzystaniem proceduralnego i obiektowego
paradygmatu programowania
C3 Poznanie zaawansowanych technik przetwarzania danych
Cc4 Poznanie mozliwosci i zastosowan systemoéw sztucznych sieci neuronowych
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkowe gfekty
uczenia sie
Wiedzy
el Zna podstawowe mechanizmy i kierunki rozwoju systemoéw sztucznej K2 W01, K2 W02,
inteligencji i sztucznych sieci neuronowych K2 W03
w2 Zna gtéwne koncepcje sztucznych sieci neuronowych i ma podstawowa wiedze | K2 W01, K2 W02,
dotyczaca wybranych technik K2 W03, K2 W05
w3 Posiada podstawowa wiedze o wybranych narzedziach do budowy sztucznych K2 W01, K2 W02,
sieci neuronowych K2 w03
K2 W01, K2 W02,
W4 | Zna wybrane aspekty praktycznych zastosowan sztucznych sieci neuronowych | K2 W03, K2 W04,
K2 W05
Umiejetnosci
i . C e . K2 U002, K2 U03,
Potrafi operowa¢ podstawowymi pojeciami z zakresu sztucznej inteligenc;ji i - -
ut sztucznych sieci neuronowych K2 004, k2_U06,
¥ Wy K2 U07
K2 U02, K2 U03,
U2 Potrafi zaprogramowac system uczacy sie z uzyciem dostepnych narzedzi K2 U04, K2 U05,
K2 U06, K2 U08
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K2_U01, K2_U02,
Ly . . . K2 U03, K2_U04,
[OK] Potrafi omowic¢ obszary aplikacyjne sztucznych sieci neuronowych K2 U05, K2 U06,
K2 Uo7
Kompetencji spotecznych
< Jest w stanie samodzielnie wyszukiwac i uzupetnia¢ wiedze w zakresie K2 K01, K2 K02,
sztucznych sieci neuronowych i ich obszaréw zastosowan K2 K03, K2 K04
¢ Jest w stanie analizowa¢ problemy biznesowe i ocenia¢ ich rozwiazania przy K2 K01, K2 K02,
uzyciu sztucznych sieci neuronowych K2 K03, K2 K04
Tresci programowe
L s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
p. Tresci programowe : .
przedmiotu przedmiotu
1 Wprowadzenie do inteligentnego przetwarzania C1,C3, C4 W1, W2, W4, UL, K1, K2
danych
2. Sztuczne neurony i sieci neuronowe C1,C3,C4 W1, W2, W3, U1, K1, K2
C s . W1, W2, W3, W4, U1,
3. Rodzaje sieci neuronowych i ich zastosowania C1,C2,C3,C4 U2, U3, K1, K2
4, Neuronowe sieci splotowe i rozpoznawanie obrazéw | C1, C3, C4 W1, W2, W3, W, U1,
U3, K1, K2
5. Neuronowe sieci rekurencyjne i analiza sekwencji C1,C3,C4 WI, W2, W3, W4, Ul,
U3, K1, K2
6 Neuronowe sieci generatywne i generowanie tresci C1.C3 C4 W1, W2, W3, W4, U1,
’ multimedialnych T U3, K1, K2
Programowanie systemow sztucznych sieci W1, W2, W3, U1, U2, K1,
7. C1, C2
neuronownych K2
8. Trenowanie sztucznych sieci neuronowych C1,C2 Vszl’ W2, W3, UL, U2, K1,
o — : W1, W2, W3, W4, U1,
9. Przetwarzanie i klasyfikacja danych liczbowych C1,C2,C3,C4 U2, U3, K1, K2
o — W1, W2, W3, W4, U1,
10. Przetwarzanie i klasyfikacja danych tekstowych C1,C2,C3,C4 U2, U3, K1, K2
Przetwarzanie i klasyfikacja danych W1, W2, W3, W4, U1,
11. multimedialnych C1,C2,C3,C4 U2, U3, K1, K2
o . o W1, W2, W3, W4, U1,
12. Budowa aplikacji automatycznie klasyfikujacej dane | C1, C2, C3, C4 U2, U3, K1, K2
Wymagania wstepne | Podstawowe umiejetnosci w dziedzinie obstugi komputerow
Metody nauczania Metoda prOJektow , Vyylgiad z prezentacja mgltlmedlalna, Dyskuga, Analiza przypadkdw,
Rozwiazywanie zadan, Cwiczenia laboratoryjne, Metody e-learningowe
. . . Quiz na platformie moodle, Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach, Projekt
Sposéb zaliczenia | . . : . . K
indywidualny, Projekt grupowy / praca w grupie, Przeprowadzenie badan

Sylabusy
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Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 15
Uczestnictwo w ¢wiczeniach 30
Przygotowanie do ¢wiczen 20
Przygotowanie projektu 25
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 15
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 10

Laczny naktad pracy studenta ]1“11(:5Z ba godzin Z:CTS

Zajecia z bezposrednim udzialem nauczyciela IS‘,IC_’CZba godzin §CTS

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]5“150Zba godzin gCTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia
gi:zema sig Quiz na Udziat w dyskus;ji / Proiekt Projekt Przeprowadzenie
a dmi platformie Uczestnictwo w ind winualn grupowy / pbadar’l

przedmiotu moodle zajeciach y y praca w grupie

w1 X X

w2 X X

W3 X X x X

w4 X X

U1 X X X X

U2 X X

U3 X X X X

K1 X X X X

K2 X X X X
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SRe UNIWERSYTET
1 EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Zarzadzanie logistyczne

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Logistics management

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPP4S.24A.5228.22 2/3 Zaliczenie
Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogo6lnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
stacjonarne Polski Obowiazkowy
Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 30 Cwiczenia: 15 4 A

Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Przekazanie wiedzy z zakresu zarzadzania logistyka

C2 Opanowanie umiejetnosci postugiwania sie narzedziami i metodami zarzadzania logistycznego

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Kierunkowe efekty
uczenia sie

Wiedzy

W1 Definiuje kluczowe pojecia w zakresie zarzadzania logistycznego

K2 W01, K2 W04

W2 | Rozréznia procesy w zarzadzaniu logistycznym K2 w03
Umiejetnosci
Dobiera narzedzia i metody zarzadzania logistycznego adekwatne do
Ul ; . K2 U01
rozwigzywanego problemu biznesowego -
Kompetencji spotecznych
K1 Wykazuje inicjatywe w podejmowaniu wspolnych dzialan K2 K04

Tresci programowe

s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
1. Wprowadzenie do zarzadzania logistycznego C1 w1
2. Zarzadzanie tancuchem dostaw C1 w1
3. Instrumenty zarzadzania logistycznego C1, C2 W1, W2, Ul
4 Zarzadzame 10g¥styczne, a relacje pomiedzy c1 W1, K1
interesariuszami
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5. Zarzadzanie logistyczne w zadaniach C1,C2 W1, W2, U1, K1

6. Zarzadzanie logistyczne na rynku TSL C1 W1, W2

Zarzadzanie procesami logistycznymi w
przedsiebiorstwie i tancuchach dostaw

C1, C2 W2, Ul

Wymagania wstepne

Metody nauczania

Analiza tekstow , Metoda projektow , Wyklad z prezentacja multimedialna, Dyskusja,
Analiza przypadkow

Sposob zaliczenia

Projekt grupowy / praca w grupie, Przygotowanie prezentacji, Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami, Quiz na platformie moodle

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 30
Uczestnictwo w ¢wiczeniach 15
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 30
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 15
Przygotowanie projektu 15
Przygotowanie do ¢wiczen 15

t.aczny naktad pracy studenta ]1“12002 ba godzin ECTS

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela I;gczba godzin §CTS

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]??Bczba godzin ?CTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia
uczenia sie
dla . Projekt grupowy / Przygotowanie prezentacji Sprawdmap pisemny z Quiz na platformie
przedmiotu praca w grupie otwartymi pytaniami moodle
w1 X X X X
w2 X X X X
U1 X X X X
K1 X X
Sylabusy 104 /139




SRe UNIWERSYTET
1 EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Design thinking

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Design thinking

Kod przedmiotu
UEPP4S.28A.12273.22

Rok / semestr
2/4

Forma zaliczenia
Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogotlnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wyktadowy Przedmiot

stacjonarne Polski Obowiazkowy

Godziny ] Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 15 Cwiczenia: 0 2 A

Cele uczenia sie dla przedmiotu

C1 Zapoznanie sie z metodyka Design thinking

C2 Zdobycie umiejetnosci kreowania, prototypowania i wdrazania nowatorskich rozwiazan

C3 Rozwiniecie umiejetnosci pracy w zespole

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie uczenia sie
Wiedzy
w1 Identyfikuje etapy metody design thinking K2 W05
Umiejetnosci

Ul

Analizuje ukryte i intuicyjne motywacje i potrzeby potencjalnych uzytkownikéw [ K2 UO01, K2 _U02,
wykorzystujac odpowiednie narzedzia

K2 U08

u2 problemem

Dokonuje syntezy informacji zebranych w celu zdefiniowania co jest wiasciwym

K2 U02, K2 U08

U3 Opracowuje pomysty metoda burzy mézgow - brainstorm

K2_U02, K2_U04,
K2 U08

U4 X SR
wizualizacji

Potrafi zademonstrowac okreslone rozwigzanie z wykorzystaniem metody

K2 U06, K2 U08

[S) Testuje i weryfikuje opracowywane rozwiazania

K2_U06, K2_U07,

thinking.

K2 U08

Kompetencji spotecznych
K1 Rozwiazuje problemy za pomoca pracy grupowej i brainstormingu K2 K01
K Jest zdolny do poszerzania swojej wiedzy i tworzenia rozwiazan metoda design K2 K03
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Tresci programowe

- Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
1. ngrgzentowame podstaw idei oraz genezy design c1 W1, K2
thinking.
2 Omowienie etapqw/dz1alan metoda design thinking i c1 W1, K2
wybranych wdrozen
3 Praca nad prOJektem - etap empatyzaCJl c2 W1, U1, K1
podstawowe zasady i narzedzia
4 Praca nad prOJektem - etap dgflmcjl problemu C2, C3 U2, K1
podstawowe zasady i narzedzia
5 Praca nad prOJektem - etap generowania pomystow C2, C3 W1, U3, K1
podstawowe zasady i typy burzy mozgow.
Praca nad projektem - etap prototypowania,
6. podstawowe zasady i narzedzia wizualizacji i C2,C3 U4, K1
prezentacji.
7 Praca nf;ld prOJektem - etap testowania podstawowe 2, C3 Us, K1
zasady i narzedzia
Podsumowanie procesu modelowania i tworzenie
8. bazy dobrych praktyk na podstawie studiéw C1,C2 W1, K2
przypadkow.
Wymagania wstepne | brak
Metody nauczania Metoda pFOJektOW , Burza mozgow, Wyktad konwersatoryjny, Dyskusja, Analiza
przypadkow
Sposéb zaliczenia Udziat w dyskuSJl / Uczespmctwo w zajeciach, Projekt grupowy / praca w grupie,
Przygotowanie prezentacji

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 15
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 10
Przygotowanie projektu 30

Laczny naktad pracy studenta ]g;czba godzin ECTS

Zajecia z bezposrednim udzialem nauczyciela Iigczba godzin ?CTS

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]??Bczba godzin fCTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Sylabusy
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Kod efektu Metoda sprawdzenia

uczenia sie

dla . Udziat w dysku;sp / Uczestnictwo w Projekt grupowy / praca w Przygotowanie prezentacji
przedmiotu zajeciach grupie

w1 X X

U1 X X

U2 X X

U3 X X

U4 X X
Uus X X
K1 X X

K2 X X X
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R/ wPozNANIU

B\ UNIWERSYTET Karta Opisu przedmiotu (sylabus)

EKONOMICZNY

19

Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Gra biznesowa - zarzadzanie przedsiebiorstwem

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Business game - enterprise management

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPP4S.28B.204391.22 2/4 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

stacjonarne Polski Obowiazkowy

Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 30 Cwiczenia: 0 3 B

Cele uczenia sie dla przedmiotu

c1 Przekazanie wiedzy na temat istoty przedsiebiorczosci, zaktadania i rozwijania przedsiebiorstw na
globalnym rynku

c2 Przekazanie wiedzy praktycznej na temat zarzadzania przedsiebiorstwem w obszarze produkc;ji,
marketingu, zarzadzania zasobami ludzkimi, finanséw

c3 Przekazanie wiedzy praktycznej na temat budowania przewagi konkurencyjnej przedsiebiorstwa
dziatajacego na rynku globalnym

ca Rozwijanie umiejetnosci praktycznych zwiazanych z ocena efektywnosci przyjetych rozwiazan strategii
dziatania przedsiebiorstwa dziatajacego na rynku globalny

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkowe gfekty
uczenia sie
Wiedzy

el Ma \{Vledze na temat istoty i znaczenia przedsiebiorczosci miedzynarodowej we K2 W04, K2 W05
wspolczesnej gospodarce - -

w2 Ma Wledzg na dzmlaq przedglqbl(.)rstw";} w obszarach produkcji, marketingu, K2 W04, K2 W05
zarzadzania zasobami ludzkimi, finansow - -

w3 Mfi wiedze na temat budowania przewagi konkurencyjnej w otoczeniu K2 W04, K2 W05
miedzynarodowym - -

Umiejetnosci

U1 Potrafi podejmowac decyzje zwiazane z zaktadaniem przedsiebiorstw na rynku | K2 U01, K2 U06,
globalnym i przyjeciem przez nie strategii rozwoju K2 U007

U2 Potrafi okresli¢ konieczne dzialania w zakresie zarzadzania produkcja, K2 U01, K2 UO06,
marketingiem, zarzadzania zasobami ludzkimi, finansami K2 U007
Potrafi opracowac i wdrozy¢ strategie budowania przewagi konkurencyjnej K2 U01, K2 U06,

U3 s AP ; - _
nowej firmy dziatajacej na rynku miedzynarodowy K2 Uo7
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Wtasciwie interpretuje efektywnos¢ przyjetej przez siebie strategii rozwaju K2 U01, K2 U06,
U4 C .
przedsiebiorstwa na rynku miedzynarodowym K2 U007
Kompetencji spotecznych
" s . K2 K01, K2 K02,
K1 Rozwija zdolnos¢ do pracy w grupie K2 K03
Akceptuje potrzebe ciggtego doksztatcania sie i zdobywania nowej wiedzy i
e o . ) ; ” K2 K01, K2 K02,
K2 umiejetnosci, w tym do samodzielnego korzystania z dostepnych informacji - -
K2 K03
statystycznych -
Rozwija zdolnosci do wyglaszania swoich pogladéw oraz akceptowania K2 K01, K2 K02,
K3 . .
pogladow odmiennych K2 K03
Ksztattuje zdolnos¢ do krytycznej oceny zachowan przedsiebiorstw i wynikéw K2 K01, K2 K02,
K4 oo . ;
przyjetej strategii rynkowej K2 K03
Tresci programowe
- Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe : :
przedmiotu przedmiotu
: s o W1, W2, W3, U1, U2,
1. Istota gry biznesowej i sposoby oceniania C1,C2,C3,C4 U3, U4, K2, K4
Podziat uczniéw na grupy i przypisywanie rél
2 zespolowych, okreslanie celow strategicznych, C1 C2. C3. C4 W1, W2, W3, U1, U2,
’ definiowanie regut gry biznesowej i poczatek gry PR U3, U4, K1, K2, K3, K4
biznesowej
Omowienie decyzji, ktore nalezy podja¢ podczas
. . L A . W1, W2, W3, U1, U2,
3. pierwszej rundy .decyzyjnej, zamkniecie pierwszej C1,C2,C3,C4 U3, U4, K1, K2, K3, K4
rundy decyzyjnej
Omowienie wynikow pierwszej rundy decyzyjnej,
4 omoéwienie decyzji, ktore nalezy podjac podczas C1 C2 C3 C4 W1, W2, W3, Ul, U2,
’ drugiej rundy decyzyjnej, zamkniecie drugiej rundy PR U3, U4, K1, K2, K3, K4
decyzyjnej
Omowienie wynikow drugiej rundy decyzyjnej,
5 omowienie decyzji, ktore nalezy podjac¢ podczas C1 C2 C3.C4 W1, W2, W3, U1, U2,
’ trzeciej rundy decyzyjnej, zamkniecie trzeciej rundy P U3, U4, K1, K2, K3, K4
decyzyjnej
Omowienie wynikow trzeciej rundy decyzyjnej,
6 omoéwienie decyzji, ktére nalezy podjac¢ podczas C1 C2 C3 C4 W1, W2, W3, U1, U2,
’ czwartej rundy decyzyjnej, zamkniecie czwartej TR U3, U4, K1, K2, K3, K4
rundy decyzyjnej
Oméwienie wynikéw czwartej rundy decyzyjnej,
7 omowienie decyzji, ktore nalezy podjac¢ podczas C1 C2 C3 C4 W1, W2, W3, U1, U2,
’ piatej rundy decyzyjnej, zamkniecie piatej rundy PR U3, U4, K1, K2, K3, K4
decyzyjnej
Omodwienie wynikow piatej rundy decyzyjne;j,
8 oméwienie decyzji, ktére nalezy podjac¢ podczas C1 C2 C3 C4 W1, W2, W3, Ul, U2,
’ szostej rundy decyzyjnej, zamkniecie széstej rundy TR U3, U4, K1, K2, K3, K4
decyzyjnej
Omowienie wynikow széstej rundy decyzyjnej,
9 omoéwienie decyzji, ktére nalezy podjac podczas C1 C2 C3 C4 W1, W2, W3, Ul, U2,
) siédmej rundy decyzyjnej, zamkniecie siédmej T U3, U4, K1, K2, K3, K4
rundy decyzyjnej
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Omoédwienie wynikow siddmej rundy decyzyjnej,
10 oméwienie decyzji, ktére nalezy podjac¢ podczas C1 C2. C3 C4 W1, W2, W3, Ul, U2,
) 6smej rundy decyzyjnej, zamkniecie 6smej rundy TR U3, U4, K1, K2, K3, K4
decyzyjnej
Omowienie wynikdéw 6smej rundy decyzyjnej,
1 omoéwienie decyzji, ktére nalezy podjac podczas C1 C2 C3 C4 W1, W2, W3, U1, U2,
’ dziewiatej rundy decyzyjnej, zamkniecie dziewiatej TR U3, U4, K1, K2, K3, K4
rundy decyzyjnej
Oméwienie wynikéw dziewiatej rundy decyzyjnej,
12 omowienie decyzji, ktore nalezy podjac¢ podczas C1 C2 C3 C4 W1, W2, W3, U1, U2,
| dziesiatej rundy decyzyjnej, zamkniecie dziesiatej PR U3, U4, K1, K2, K3, K4
rundy decyzyjnej
13 Prezentacja raportéw przewodniczacego zespotdw i C1 C2 C3. CA W1, W2, W3, U1, U2,
) podsumowanie wynikow gry TR U3, U4, K1, K2, K3, K4

Wymagania wstepne

Zaliczony przedmiot zwigzany z zarzadzaniem przedsiebiorstwem

Metody nauczania | Dyskusja, Gra dydaktyczna

Sposob zaliczenia

Wryniki symulacyjnej gry biznesowej, prezentacja wynikow gry oraz zadania analityczne

Rozliczenie punktéw ECTS

- Srednia liczba godzin przeznaczonych na
Forma aktywnosci studenta zrealizo%vane aII){tywnoéci* y

Uczestnictwo w wyktadach 30
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 15
Przygotowanie raportu 10
Przeprowadzenie badan empirycznych 20
Zbieranie informacji do zadanej pracy 15

Laczny naktad pracy studenta ]9“BCZba godzin ECTS

Zajecia z bezposrednim udzialem nauczyciela igczba godzin ?CSTS

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]??Bczba godzin ?CTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia

uczenia sie

dla . . . ; . ;
przedmiotu Wyniki symulacyjnej gry biznesowej, prezentacja wynikow gry oraz zadania analityczne
w1 X

W2 X

w3 X
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Ul X
U2 X
U3 X
U4 X
K1 X
K2 X
K3 X
K4 X
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R/ wPozNANIU

SRe UNIWERSYTET

EKONOMICZNY

19

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Internet rzeczy i ustug

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Internet of things and services

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPP4S.28B.204392.22 2/4 Egzamin

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogoélnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

stacjonarne Polski Obowiazkowy

Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 15 Cwiczenia: 30 5 B

Cele uczenia sie dla przedmiotu

c1 Prezentacja pojecia wszechobecnych komputeréw i sieci Internetu Rzeczy (10T), a takze potencjalnych
obszaréw aplikacyjnych nowoczesnych technologii

c2 Zapoznanie z metodami laczenia w sie¢ urzadzen Internetu Rzeczy, a takze metodami komunikacji miedzy
urzadzeniami i ich uzytkownikami

c3 Przedyskutowanie masowego wprowadzenia ,inteligentnych” urzadzen oraz ich wpltywu na zycie
codzienne i prace ludzi

ca Zapoznanie z nowoczesnymi metodami interakcji cztowiek-komputer w celu swiadomego i nieswiadomego
korzystania z ustug Internetu Rzeczy

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkowe gfekty
uczenia sie
Wiedzy

W1 Ma podstawowa wiedze na temat projektowania systemow IoT oraz umie K2 W01, K2 W03,
analizowa¢ potencjalne obszary aplikacyjne nowoczesnych technologii K2 W04

w2 Zna i potrafi oceni¢ konsekwencje masowego wprowadzenia technologii IoT w | K2 W03, K2 W04,
spoteczenstwie i gospodarce opartej na wiedzy K2 W05

w3 Wie jak zaproponowac nowoczesny warsztat pracy z wykorzystaniem urzadzen K2 W02 K2 W03
IoT oraz innych nowoczesnych technologii - P

wa Zna podstawy komunikacji miedzy urzadzeniami IoT oraz ludZmi, zaréwno w K2 W0l K2 W02
trybie swiadomym, jak i transparentnym - T

Umiejetnosci

Ul Jest w stanie zanalizowac obszary aplikacyjne technologii IoT, a takze K2 U02, K2 U04,
prezentowac wyniki takiej analizy w jezyku polskim i angielskim K2 U05

U2 Jestw s,tame efektywnle stosoxlNac nowoczesne technologie w trakcie analizy K2 U04, K2 U05
systemow I0T/IoS i ich obszaréw zastosowan - -
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U3 Ma poszerzong w1§dze i stownictwo w zakresie systemow IoT/IoS i ich K2 U06, K2 U07

obszarow aplikacyjnych - -
Kompetencji spotecznych

K1 Jest w stanie wskazywac problemy i ocenia¢ ich rozwiazania w zakresie K2 K01, K2 K02,
systemow IoT/IoS i ich obszaréw aplikacyjnych K2 K04
Ma $wiadomos¢ etycznych i spotecznych problemoéw zwiazanych z masowym

K2 . " K2 K04
wprowadzeniem nowoczesnych technologii w pracy oraz w domu -

K3 Jestw s,tame samo_d'melme wys,zuklw.ac i u;upelmac wiedze w zakresie K2 K02, K2 K03
systemow IoT/IoS i ich obszarow aplikacyjnych - -
Potrafi efektywnie korzystac¢ z nowoczesnych narzedzi i technologii

K4 informatyczno-komunikacyjnych, a takze ocenia¢ modele e-biznesowe z nimi K2 K02
Zwigzane

Tresci programowe
s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe : :
przedmiotu przedmiotu
Wprowadzenie do systemdéw IoT i ich obszarow

L aplikacyjnych (Internet Ustug, IoS) C1,C3 W1, W2, W4, K1, k2

2 Ciche przetv.varzan.le dfmych, ws;echobecne 2, C4 W3, W4, U2, U3, K4
komputery, interfejsy Swiadome i transparentne
Technologie identyfikacyjne na potrzeby IoT,

3. ochrona prywatnosci, anonimowos¢ i C3 W2, U1, U2, K1, K2
pseudonimowos$¢
Interakcja ad-hoc w trybie swiadomym i

4, nieswiadomym, identyfikowalno$¢ miejsca i sytuacji, | C2, C4 W4, U2, K2
zaufanie

5. "Inteligentne" miejsca, urzadzenia i ustugi C3 W2, W4, U1, K2

6. Wykluczenie cyfrowe w dziedzinie 1oT/IoS C3 W2, K1
Technologie "amatorskie" i "profesjonalne" w

7. aplikacjach IoT - analiza mozliwos$ci oraz mozliwych | C1, C2 W3, U2, K3
modeli biznesowych

8. Sw1af10ma interakcja cztowiek komputer za pomoca ca Wwa
gestow
Swiadoma interakcja cztlowiek komputer za pomoca

9. analizy i syntezy mowy, z wykorzystaniem jezyka C3,C4 w4
semi-naturalnego
Interakcja za posrednictwem smartfonéw -

10. | poréwnanie metod dla komputerdw, tabletow i C3,C4 W4, U2, K1
urzadzen narecznych
Wykorzystanie nowych form interakcji oraz modeli

11. biznesowych zwiazanych z IoT/IoS do usprawnienia | C3, C4 Ei U2, U3, K1, K2, K3,
zycia codziennego

W . Podstawowe umiejetnosci w zakresie programowania oraz obstugi Srodowisk

ymagania wstepne ;
programistycznych.
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Metody nauczania

Burza mo6zgow, Wyktad konwencjonalny, Wyktad konwersatoryjny, Wyklad z prezentacja
multimedialna, Dyskusja, Analiza przypadkow, Rozwiazywanie zadan, Cwiczenia
laboratoryjne, Metody e-learningowe

Sposob zaliczenia

Egzamin pisemny z otwartymi pytaniami, Projekt indywidualny

Rozliczenie punktow ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 15
Uczestnictwo w ¢wiczeniach 30
Przygotowanie do egzaminu 20
Zbieranie informacji do zadanej pracy 30
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 25
Przeprowadzenie badan literaturowych 25
Uczestnictwo w egzaminie 2
Y.aczny naktad pracy studenta ]1“2072 ba godzin ECTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela I;IZCZba godzin §C5TS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]??Bczba godzin ?CTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Egzdeigkstilé Metoda sprawdzenia

dla

przedmiotu Egzamin pisemny z otwartymi pytaniami Projekt indywidualny

w1 X

W2 X

W3 X

W4 X X

Ul X

U2 X X

U3 X

K1 X X

K2 X
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K3 X

K4 X X
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SRe UNIWERSYTET
1 EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Projektowanie proekologiczne

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Ecodesign

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPP4S.28B.8180.22 2/4 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogo6lnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

stacjonarne Polski Do wyboru

Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 30 Cwiczenia: 0 3 B

Cele uczenia sie dla przedmiotu

c1 Przekazanie studentom wiedzy z zakresu koncepcji i zasad projektowania dla srodowiska (ang. Design for
Environment)

c2 Zapoznanie studentéw z zaawansowana technika ekoprojektowa - Srodowiskowa ocena cyklu zycia, LCA
(ang. Life Cycle Assessment)

c3 Uswiadomienie studentom roli "myslenia kategoriami cyklu zycia" (ang. Life Cycle Thinking) w ocenie
wplywu produktéw na srodowisko

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy

w1 Student wymienia etapy cyklu zycia produktow K2 W04

w2 Student wymienia fazy badan LCA i gtéwne kroki proceduralne wchodzace w K2 W04
ich zakres -

W3 | Student wskazuje gléwne cechy i zasady ekoprojektowania K2 wo4

Umiejetnosci

U1l Student interpretuje wyniki analiz cyklu zycia produktu K2 U04

U2 ‘§tuden§ dokonuje klasyﬁk.aq.l produktow w zaleznosci od rozktadu obciazen K2 U04, K2 U09
srodowiskowych w cyklu zycia produktu - -

Kompetencji spotecznych

< Student jest zdolny do identyfikowania oraz rozumienia wplywu proceséw K2 K04

technologicznych i koncepcji projektowych na srodowisko i zdrowie ludzkie -
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Tresci programowe

L s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
p. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
1. Projektowanie proekologiczne - koncepcja i zasady | C1 W3, K1
2 Myslen}e kategquaml cyklu zycia jako podstawa c1 W1, W3, K1
ekoprojektowania
3 Srodowiskowa ocena cyklu zycia (LCA) - cechy, c2 el
‘ normy, oprogramowania
Okreslenie celu i zakresu - teoretyczne i praktyczne
4. aspekty pierwszej fazy badan LCA 2 Wi, w2
Analiza zbioru wej$¢ i wyjsc - teoretyczne i
5. praktyczne aspekty drugiej fazy badan LCA 2 w2, U2, Kl
Ocena wptywu cyklu zycia - teoretyczne i
6. praktyczne aspekty trzeciej fazy badan LCA C2,C3 w2, UL, U2, K1
7 Interprgtaqa - teorletyczne i praktyczne aspekty c2 W2, U1, U2, K1
czwartej fazy badan LCA
Wymagania wstepne
Metody nauczania Wyklad z prezentacja multimedialna, Dyskusja, Analiza przypadkéw
Sposob zaliczenia Przygotowanie prezentacji, Quiz na platformie moodle

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 30
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 15
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 15
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 15

Y.aczny naktad pracy studenta ]%czba godzin ECTS

Zajecia z bezposrednim udzialem nauczyciela {;gczba godzin ?%TS

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]61€Zba godzin ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia

uczenia sig

dla .

przedmiotu Przygotowanie prezentacji Quiz na platformie moodle
W1 X
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w2 X
W3 X
Ul X X
U2 X
K1 X
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SRe UNIWERSYTET
1 EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Zarzadzanie Srodowiskowe

Environmental management

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Kod przedmiotu
UEPP4S.28B.8179.22

Rok / semestr
2/4

Forma zaliczenia
Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

stacjonarne Polski Do wyboru

Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 30 Cwiczenia: 0 3 B

Cele uczenia sie dla przedmiotu

C1 Przekazanie wiedzy na temat systemowego podejscia do zarzadzania sSrodowiskowego

c2 Wyksztatcenie umiejetnosci identyfikacji ryzyk i szans oraz oceny aspektéw srodowiskowych w ramach
systemu zarzadzania srodowiskowego

c3 Przygotowanie do przeprowadzenia dzialan oceniajacych skutecznos¢ systemu zarzadzania
srodowiskowego

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy

Wi Definiuje, formutuje, opisuje i rozroznia podstawowe terminy zwigzane z K2 W03, K2 W04
problematyka zarzadzania srodowiskowego. - -
Identyfikuje, kategoryzuje, porzadkuje i rozréznia ryzyka i szanse

W2 | srodowiskowe organizacji oraz bezposrednie i posrednie aspekty srodowiskowe | K2 W04, K2 W05
W organizacji.

W3 | Okresla i opisuje system zarzadzania srodowiskowego w organizacji. K2 W04, K2 W05

Umiejetnosci

Ul Analizuje i ocenia mozliwosci wdrozenia systemu zarzadzania srodowiskowego | K2 U01, K2 U02,
W organizacji. K2 U09
Opracowuje projekt wdrozenia systemu zarzadzania Srodowiskowego w K2 U002, K2 U04,

U2 A : Ay
organizacji oraz ocenia skutecznos¢ SZS. K2 U007

Kompetencji spotecznych

K1 Jest swiadomy probleméw srodowiskowych wystepujacych w organizacji K2 K01, K2 K04

K2 Rozwiazuje problemy zwigzane z projektowaniem i oceng systemu zarzadzania |[K2 K01, K2 K03,
$rodowiskowego w organizacji K2 K04
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Tresci programowe

L s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
p. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu

Srodowisko, zrownowazony rozwdj, zarzadzanie

1. s,rodomskowe, systemy zarzgdzama . c1 W1, UL, K1
srodowiskowego. Wymagania prawne w zakresie
ochrony srodowiska.

2 'Narz.edma zarzgd;ama §rodow1skowggo. Przestanki c1 W1, U1, K1
i bariery wdrazania SZS w organizacji.
System zarzadzania srodowiskowego wedtug ISO

3. 114001 i EMAS - podobiefstwa i réznice Cl W1, UL, K1
Projekt wdrozenia SZS. Dziatania odnoszace sie do

4. ryzyk i szans. Identyfikacja i ocena aspektéw C2 W2, W3, U1, U2, K1
srodowiskwoych. Planowanie dziatan.

5 Dziatania operacyjne w ramach systemu co W3, U2, K1, K2
zarzadzania srodowiskowego

6. Ocenq efe.llitow dziatalnosci srodowiskowej c3 W3, U2, K1, K2
organizacji

. Wiedza i umiejetnosci z podstaw zarzadzania oraz organizacji i zarzadzania procesem
Wymagania wstepne .
produkcyjnym
Metody nauczania Wyktad kgnwersatoryjny, Wyktad z prezentacja multimedialng, Dyskusja, Analiza
przypadkow
Sposob zaliczenia | Sprawdzian pisemny testowy, Przygotowanie prezentacji

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 30
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 15
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 15
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 10
Przeprowadzenie badan literaturowych 10

Laczny naktad pracy studenta

Liczba godzin

ECTS

80
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela {;BCZba godzin ?CSTS
Liczba godzin ECTS

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym

0

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Sylabusy

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie
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Kod efektu Metoda sprawdzenia

uczenia sie

dla

przedmiotu Sprawdzian pisemny testowy Przygotowanie prezentacji
w1 X

W2 X X
W3 X X
Ul X

U2 X X
K1 X X
K2 X
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SRe UNIWERSYTET
1 EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu

Podejmowanie dziatalno$ci gospodarczej

Business creation

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPP4S.28B.10759.22 2/4 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

stacjonarne Polski Do wyboru

Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 30 Cwiczenia: 0 3 B

Cele uczenia sie dla przedmiotu

c1 Poznanie formalnej drogi rozpoczecia dziatalnosci gospodarczej i wyksztalcenie umiejetnosci aktualizacji
wiedzy o tym procesie
c2 Poznanie uwarunkowan i konsekwencji prawnych i podatkowych decyzji, ktére nalezy podjac¢ podczas
rozpoczynania i prowadzenia dziatalnosci gospodarcze;
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye Qfekty
uczenia sie
Wiedzy
el fgf;dstaw1a formy prowadzenia dziatalnosci, zalety i wady poszczegolnych K2 W04, K2 W05
w2 Zna i porzadkuje podstawowe 'obovs'nazkl zwiazane z kosztgml pqdatkowyml i K2 W04, K2 W05
para-podatkowymi prowadzenia dziatalnosci gospodarczej w réznych formach - -
Umiejetnosci
U1 Rozstrzyga wybory, ktére nalezy podja¢ przy rozpoczynaniu dziatalnosci K2 U001, K2 _UO06,
gospodarczej K2 U09
U2 Wyszukuje informacje o aktualnych wymogach formalno-prawnych i K2 U01, K2 U07,
podatkowych K2 U09
Kompetencji spotecznych
Jest swiadomy koniecznosci taczenia wymagan formalnych z pozostatymi
K1 P SRR K2 K03
wymaganiami realizacji projektow biznesowych
Tresci programowe
- Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe : :
przedmiotu przedmiotu
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1. Cele i cechy réoznych projektow biznesowych C2 K1
2. Formy prowadzenia dziatalno$ci gospodarczej C2 W1, U1, U2
3 Uwarunkowania wybpru formy prawnej i jej co W1, U1, U2, K1
przyszte konsekwencje
4 Droga rozpoczecia dziatalnosci w roznych formach c1 U1, U2
prawnych
5 Ob'ow1qzk’1 podatkowe dla réznych form i zakresow c W2, U1, U2
dziatalnosci
Ubezpieczenia spoteczne, zdrowotne i inne optaty
6. para-podatkowe zwiazane z prowadzeniem C2 w2, U1, U2
dziatalnosci gospodarczej
7 KonCQSJe, ;ezwolema, llgencp i 1nnelwybrane e U1, U2, K1
ograniczenia prowadzenia dziatalnosci gospodarczej
8 Proces konc;enla lub zamykania dziatalnosci co Ul, K1
gospodarczej
Wymagania wstepne Znajomo$¢ podstaw prawa
ymag &P Znajomo$¢ podstaw finanséw przedsiebiorstwa
Metody nauczania Metoda prOJektow , Wyk}ad z prezentacja multimedialng, Dyskusja, Analiza przypadkdw,
Rozwiazywanie zadan
Sposéb zaliczenia Sprawdglan pisemny testowy, Sprawdz1an pisemny z otwartymi pytaniami, Udziat w
dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 30
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 30
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 30

Laczny naktad pracy studenta ]&)czba godzin gCTS

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ]E;BCZba godzin IZECTS

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ](;ICZba godzin ISCTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia
uczenia sie
dla . . Sprawdzian pisemny z otwartymi | Udzial w dyskusji / Uczestnictwo w
. Sprawdzian pisemny testowy L S
przedmiotu pytaniami zajeciach
w1 X
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w2 X X

U1l X X X
U2 X X
K1 X X
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SRe UNIWERSYTET
1 EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Przedsiebiorczo$¢ miedzynarodowa

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

International entrepreneurship

Kod przedmiotu
UEPP4S.28B.11052.22

Rok / semestr
2/4

Forma zaliczenia
Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztatcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

stacjonarne Polski Do wyboru

Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 30 Cwiczenia: 0 3 B

Cele uczenia sie dla przedmiotu

c1 Zdobycie wiedzy na temat istoty przedsiebiorczosci, zakladania i rozwijania przedsiebiorstw na globalnym
rynku i weryfikacja wiedzy teoretycznej poprzez studia przypadkéw

c2 Zdobycie umiejetnosci praktycznych zwigzanych z ocena mozliwosci zalozenia firmy oraz oceny szans i
zagrozen rozwoju istniejacych matych i srednich przedsiebiorstw, w tym réwniez firm rodzinnych

c3 Przedstawienie etapow procesu tworzenia nowego przedsiebiorstwa w konkurencyjnym srodowisku w
warunkach cyfrowej i zielonej transformacji

Cc4 Opracowanie koncepcji nowej firmy dziatajacej w otoczeniu miedzynarodowym

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie Klerunkowe gfekty
uczenia sie
Wiedzy
Zdobywa wiedze na temat istoty i znaczenia przedsiebiorczosci we
W1 | wspdlczesnej gospodarce oraz znaczenia technologii informacyjnych w K2_WO1, K2 W03,
N~ K2 W04, K2 W05
prowadzeniu firmy - -
w2 Zdobywa wiedze na temat cech i zachowania przedsiebiorcéw, ktérzy osiagneli K2 W03, K2 W05
sukces na rynku - -
Zdobywa wiedze na temat procesu zaktadania nowych przedsiebiorstw i K2 W03, K2 W04,
W3 S
rozwijania istniejacych K2 W05
Umiejetnosci
U1 Potrafi §ch,§ra}kte.ryzowa§: 1 porownac teor}e,_deflnlcje przedsiebiorczosci, K2 U01, K2 U06
wskazac roznice i podobienstwa miedzy nimi - -
) i 4 . L . . . K2 U01, K2_U02,
U2 Potrafi okresli¢ sposoby zachowania przedsiebiorcédw, ktére zwiekszaja szanse K2 U03. K2 UO4.
na sukces rynkowy o U0s

Sylabusy
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! P - s . K2 U01, K2 _U02,
Potrafi opracowac projekt nowej firmy, okreslic i ewaluowac¢ szanse rynkowe, - -
us zaplanowac proces tworzenia nowej firm; K2 U03, k2 U4,
P P J hrmy K2 U08, K2 U09
Kompetencji spotecznych
K1 Jest wrazliwy na spoteczne oddzialywanie przedsiebiorstw i przedsiebiorcow ngﬁgi K2 K02,
Rozumie potrzebe ciagtego doksztalcania sie i zdobywania nowej wiedzy i
. P : ) . . K2 K01, K2 K02,
K2 umiejetnosci, w tym do samodzielnego korzystania z dostepnych informacji - -
K2 K03
statystycznych -
K3 Rozwija zdo!nosci do <,iyskuSJi_ w grupie, wygtaszania swoich pogladow oraz K2 K01, K2 K04
akceptowania pogladow odmiennych - -
Tresci programowe
L - Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
p. Tresci programowe : .
przedmiotu przedmiotu
1. Istota przquiebiorcy i przedsiebiorczosci oraz ich c1 W1, UL, K1
rola w zyciu
9 Tendenge w ks;taltowamu sie przedsiebiorczosci c1 W1, UL, K1
we wspdlczesnej gospodarce
3 Tworzgnlg nowych przedsiebiorstw - etapy procesu C2, C3, C4 W3, U3, K2, K3
przedsiebiorczego
4 Wspier.ani.e tworzenia i roziju nowych C2, C3 W3, U2, K1, K2
przedsiebiorstw poprzez polityke gospodarcza
5. Innowacyjnosc¢ jako istota przedsiebiorczosci C2 W1, U1, U2, K1, K2
6. Innowacyjnos¢ przedsiebiorstw globalnych C1,C2 W1, U1, K1, K2
7. Sklonnos¢ do ryzyka a przedsigbiorczosc¢ C1, C2 VKV?’l » W2, UL U2, K1, K2,
8 Przedgleblorspwa rodzinne - szanse i zagrozenia ich C1, C2 W2, U2, K1, K2, K3
funkcjonowania na rynku
9. Globalne przedsiebiorstwa rodzinne C1,C2 W2, U2, K1, K2, K3
10. Finansowanie nowo tworzonych przedsiebiorstw C1,C2,C3 W1, W3, U2, K1, K2
Venture capital i aniotowie biznesu w finansowaniu
11. o C2,C3,C4 W2, W3, U2, K1, K2
nowych przedsiebiorstw
12. Przedsiebiorczos¢ akademicka C1 W1, W3, U1, K1, K2, K3
13. Przedsiebiorstwa typu spin-off i spin-out C1,C3 W3, U2, K1, K2, K3
14. Przedsiebiorczos¢ spoteczna C1 W2, U1, K1
15. Eef.leksp.n,ad‘ rola przedsmbwrczosm w gospodarce ca W3, U3, K3
rajowej i Swiatowej
W . Student posiada podstawowa wiedze z zakresu mikroekonomii i makroekonomii, finansow
ymagania wstepne e
przedsiebiorstw
Metody nauczania | Metoda projektéw , Burza mézgow, Dyskusja, Analiza przypadkow
Sposéb zaliczenia gdma} w dyskuSJl / Uczesfc.mctwo w zajeciach, Projekt grupowy / praca w grupie,
rzygotowanie prezentacji

Sylabusy
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Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta Srednia l1czba godzin przeznas:zpnych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 30
Przeprowadzenie badan literaturowych 20
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 15
Przeprowadzenie badan empirycznych 15
Przygotowanie projektu 10

Laczny naktad pracy studenta ](SBCZba godzin gCTS

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela igczba godzin f%TS

Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym Iigczba godzin ?CTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efekt.u Metoda sprawdzenia

uczenia sie : - : :

gﬁedmiom Udzial w dysl;gjs(glc i/algﬁzestmctwo w Projekt gr;f&);\g / praca w Przygotowanie prezentacji

W1 X X X

w2 X X X

W3 X X

Ul X X

U2 X

U3 X

K1 X X

K2 X

K3 X X
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R/ wPozNANIU

SRe UNIWERSYTET

EKONOMICZNY

19

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Metody badan rynku

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Market research methods

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPP4S.28C.11242.22 2/4 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogdlnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

stacjonarne Polski Do wyboru

Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 45 Cwiczenia: 0 4 C

Cele uczenia sie dla przedmiotu

c1 zapoznanie studentéw z aspektami metodycznymi metod badan rynku, mozliwymi do wykorzystywania w
badaniach Przemystu 4.0
C2 nabycie przez studentéw umiejetnosci przygotowania projektu badan ilosciowych i jakosciowych rynku
c3 zaznajomienie studentéw z zasadami realizacji badan rynku oraz analizy wynikéw uzyskanych za pomoca
réznych metod badawczych
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy
Charakteryzuje w sposob pogtebiony metody badan rynku w kontekscie
W1 e ; X . K2 W03
mozliwosci ich zastosowan dla kreowania nowych rozwigzan biznesowych -
Opisuje w sposéb pogtebiony wybrane metody i techniki gromadzenia i
W2 | analizowania danych rynkowych, umozliwiajacych analize uwarunkowania K2 W04
dziatalnosci gospodarczej
Identyfikuje i uzasadnia w sposéb pogtebiony metody badan rynku bazujace na
W3 | nowoczesnych technologiach informacyjno-komunikacyjnych, pozwalajace na K2 W05
tworzenie i rozw¢j indywidualnej przedsiebiorczosci
Umiejetnosci
Potrafi analizowac procesy i zjawiska ekonomiczne stosujac wybrane metody i
U1l s , . N g K2 U01, K2 U08
techniki badan rynkowych, jak rowniez interpretowac ich przyczyny - -
Potrafi sprawnie wybierac i stosowa¢ wlasciwe metody badan rynku celem
U2 . ) X SR A .. | K2 _U03, K2 U08
identyfikowania ograniczen zwigzanych wdrazaniem nowoczesnych technologii - -
Potrafi przygotowac pisemne raporty z badan rynku i prezentacje ustne,
S e . K2 U006, K2_U07,
U3 opierajac sie na dostepnych danych wtornych oraz zgromadzonych danych K2 U0s
pierwotnych -

Sylabusy
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Kompetencji spotecznych
W sposob krytyczny identyfikuje problemy badawcze za pomoca wlasciwie
K1 , K2 K01
dobranych metod badan rynku -
K Jest zdolny do kreatywnego rozwiagzywania problemow i wyzwan zwiazanych z K2 K03
Przemystem 4.0 wykorzystujac adekwatne metody badan rynku -
TresSci programowe
s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
1 Metody ilosciowe i jako$ciowe badan rynku - istota, c1 W1 K1
’ rodzaje. Aspekty etyczne badan Przemystu 4.0 ’
Etapy procesu badawczego. Budowa narzedzi
2. badawczych z zastosowaniem nowoczesnych C2 w2, U2, K1
narzedzi internetowych
3 Proces dg)/bmu proby w badaniach rynku. Metoda i 1, C2 W1, U2, K1
liczebnos¢
4 Real%zgqa badan rynku - laboratorium badan c3 W3, U2, K1, K2
jakosciowych
5 Wirtualna etnpgrafia. Analiza zachowan podmiotow c2, C3 W3, U2, K2
rynkowych w internecie
6. Badama uzytecznosci serwiséw internetowych: user C2, C3 W3, U2, K2
experience
7. Analiza i interpretacja danych rynkowych C3 W2, U1, U3, K2
8. Raport z badan rynku C3 W2, U3, K2
9 .Zastos.owanla. badan Wnku w twqrzemu i rozwoju c3 W3, U2, K1
indywidualnej przedsiebiorczosci - case study
Wymagania wstepne | znajomo$¢ podstaw marketingu
. Analiza tekstow , Metoda projektéw , Inscenizacja, Wyklad z prezentacja multimedialng,
Metody nauczania . . . . . ,
Dyskusja, Analiza przypadkow, Rozwiazywanie zadan
Sposéb zaliczenia Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach, Projekt grupowy / praca w grupie, Quiz na
platformie moodle

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta Sredniazlrigill)iezlO%giénaiiiwﬂgggggnwh "
Uczestnictwo w wyktadach 45
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 10
Przygotowanie projektu 15
Przeprowadzenie badan empirycznych 5
Przygotowanie raportu 10
Przeprowadzenie badan literaturowych 5
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 5
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Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 15
Zbieranie informacji do zadanej pracy 5
Laczny naktad pracy studenta ]1“11CSZ ba godzin ZCTS
Zajecia z bezposrednim udzialem nauczyciela ]ggczba godzin §CTS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]gi)czba godzin ?CTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia
uczenia sie

dla ' Udziat w dysku§31 / Uczestnictwo w Projekt grupowy / praca w Quiz na platformie moodle
przedmiotu zajeciach grupie
w1 X

W2 X

W3 X

Ul X X
U2 X X
U3 X X
K1 X X
K2 X X

Sylabusy
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SRe UNIWERSYTET
1 EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu

Wizualizacja i raportowanie danych statystycznych

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Statistical data visualisation and reporting

Kod przedmiotu
UEPP4S.28C.11156.22

Rok / semestr
2/4

Forma zaliczenia
Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogélnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

stacjonarne Polski Do wyboru

Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 45 Cwiczenia: 0 4 C

Cele uczenia sie dla przedmiotu

C1 Poznanie wybranych metod wizualizacji danych statystycznych

C2 Poznanie wybranych metod raportowania tabelarycznego danych statystycznych

C3

Poznanie mozliwo$ci wykorzystania pakietu R w zakresie wizualizacji i raportowania tabelarycznego
danych statystycznych

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod

Efekty w zakresie

Kierunkowe efekty
uczenia sie

Wiedzy

w1 Zna metody i techniki wizualizacji danych

K2 W01, K2 W02,
K2 W03, K2 W04,
K2 W05

W2 | Zna metody i procedury raportowania danych statystycznych

K2 W01, K2 W02,
K2 W03, K2 W04,
K2 W05

Zna profesjonalne narzedzia informatyczne przydatne do wizualizacji i

K2 W01, K2 W02,

postaci raportow tabelarycznych

W3 : K2 W03, K2 W04,
raportowania danych statystycznych K2 W05
Umiejetnosci
Potrafi przygotowa¢ profesjonalna prezentacj nikéw swoich analiz w K2 U01, K2 U02,
ut ostacip igeséw b : P Jemy K2_U05, K2_U06,
b " K2 U07
Potrafi przygotowa¢ profesjonalna prezentacje wynikéw swoich analiz w K2 U01, K2 U02,
U2 K2 U05, K2 _U06,

K2 U07
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K2_U01, K2_U02,
U3 Potrafi interpretowa¢ wyniki przeprowadzonych analiz K2 U03, K2 U04,
K2 U06
Kompetencji spotecznych
Potrafi samodzielnie uzupeinia¢ posiadana wiedze w zakresie profesjonalnego
. : L . K2 K01, K2 K02,
K1 oprogramowania wykorzystywanego do wizualizacji i raportowania danych - -
K2 K03, K2 K04
statystycznych — _
¢ Jest gotowy do wykorzystania metod wizualizacji i raportowania danych K2 K01, K2 K02,
statystycznych podczas realizacji projektéw biznesowych K2 K03, K2 K04
K3 Jest swiadomy przydatnosci metod wizualizacji i raportowania do opisu zjawisk | K2 K01, K2 K02,
spoteczno-ekonomicznych K2 K03, K2 K04
Tresci programowe
- Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe : :
przedmiotu przedmiotu
Wprowadzenie do technik prezentacji danych W1, W2, U1, U2, K1, K2,
1. C1, C2
statystycznych K3
Prezentacja danych jednowymiarowych - dane W1, W2, U1, U2, K1, K2,
2. L C C1, C2
jakosciowe w pakiecie ggplot2 K3
Prezentacja danych wielowymiarowych - dane W3, U1, U2, U3, K1, K2,
3. N D C1,C2,C3
jakosciowe w pakiecie ggplot2 K3
4, Tworzenie zestawien tabelarycznych C1,C2,C3 VKV33’ UL U2, U3, K1, K2,
Wizualizacja w procesie modelowania danych - W3, U1, U2, U3, K1, K2,
5. : C1,C2,C3
wizualna ocena modelu K3
Tworzenie interaktywnych raportéw w pakiecie W3, U1, U2, U3, K1, K2,
6. . C1,C2,C3
Shiny K3
Tworzenie interaktywnych dokumentéw z pakietem W3, Ul, U2, U3, K1, K2,
7. : C1,C2,C3
knitr oraz rmarkdown K3
8 Tworzenie profesjonalnych prezentacji w LaTeX w C1 C2 C3 W1, W2, W3, U1, U2,
’ polaczeniu z programem R T U3, K1, K2, K3
Wymagania wstepne | Znajomos¢ podstawowych metod ilosciowych oraz narzedzi informatycznych
Metody nauczania Metoda pr_OJektow , Wyktad z prezentaCJq multimedialna, Rozwigzywanie zadan, Cwiczenia
laboratoryjne, Metody e-learningowe
Sposoéb zaliczenia | Przygotowanie prezentacji

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 45
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 15
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 15
Przeprowadzenie badan empirycznych 30
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Laczny naktad pracy studenta ]1‘6052 ba godzin ECTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ]&)czba godzin ECTS
Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym ]gz)czba godzin }IECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Egzdeigkst;é Metoda sprawdzenia
dla

przedmiotu Przygotowanie prezentacji
w1 X

W2 X

W3 X

Ul X

U2 X

U3 X

K1 X

K2 X

K3 X
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SRe UNIWERSYTET
1 EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Seminarium dyplomowe

Diploma seminar

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPP4S.28C.409.22 2/4 Zaliczenie
Specjalnosc Profil ksztatcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
stacjonarne Polski Obowiazkowy
Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 0 Cwiczenia: 30 8 C
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Ksztalcenie umiejetnosci formutowania probleméw badawczych zwiazanych z tematyka seminarium
c2 Zapoznanie studentéw z kluczowa literatura z zakresu seminarium i rozwijanie umiejetnosci jej krytycznej
analizy
C3 Przygotowanie pracy magisterskiej
Cc4 Wyrobienie umiejetnosci prezentacji pogladéw i przemyslen
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkowe gfekty
uczenia sie
Wiedzy
el an podstawowy dorobek teoretyczny z zakresu planowanych badan lub prac K2 W01, K2 W03
projektowych - -
w2 Zna zasady‘deflmowama problemu badawczego i przygotowania pracy K2 W01, K2 W03
dyplomowej - -
Umiejetnosci
Potrafi zdefiniowa¢ problem badawczy, sformutowac tezy, hipotezy lub cele
. ) ) . K2 U01, K2 102,
U1l badawcze, zaprojektowa¢ badania empiryczne lub teoretyczne lub o - -
) K2 U09
charakterze projektowym -
U2 Potrafi dobra¢ metody wtasciwe do rozwiazania postawionego problemu Eg—ggg K2_U04,
Potrafi przeprowadzi¢ kwerende literaturowa i dokonac krytycznej oceny K2 U06, K2 U07,
U3 . y
pozyskanych informacji K2 U09
Potrafi przygotowa¢ prace pisemna oraz prezentacje z zakresu prowadzonych | K2 U06, K2 U07,
U4 p - -
badan K2 U09
Kompetencji spotecznych
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< Jest zdolny do krytycznej oceny rzeczywistosci gospodarczej i obserwowanych K2 K01
W niej procesow -
Potrafi dokona¢ racjonalnego wyboru okreslonego rozwigzania techniczno-
K2 ) 2 . K2 K02
biznesowego oraz uzasadni¢ wybor -
Postepuje etycznie, jest Swiadomy zagrozen wynikajacych z masowego
K3 . : K2 K04
zastosowania nowych technologii -
Tresci programowe
s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
1. Zasady przygotowania pracy dyplomowej C1,C3 W2, K3
2 ﬁfcoﬁila informacji naukowej i zasady korzystania z C1,C2, C3 W1, U3, K3
3. Problemy badawcze w obszarze Przemystu 4.0 C3,C4 VKV?)l » W2, UL, U2, K1, K2,
4 Metodyka badawczq w}asmwa pracom z zakresu c3 W2, U2, K2, K3
zgodnego z efektami uczenia sie dla kierunku
Dyskusja nad problemami badawczymi W1, W2, U1, U2, U4, K1,
5. : . - C1,C3,C4
podejmowanymi na seminarium K2, K3
Wymagania wstepne
Metody nauczania | Seminarium, Burza mézgdéw, Dyskusja
Sposéb zaliczenia Udziat w dySkqul./ Uczestnictwo w zajeciach, Przeprowadzenie badan, przygotowanie
pracy dyplomowej

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w seminarium 30
Zbieranie informacji do zadanej pracy 40
Przeprowadzenie badan empirycznych lub literaturowych 60
Przygotowanie pracy dyplomowej 60
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 15

Laczny naktad pracy studenta Liczba godzin ECTS

205 8
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela igczba godzin f%TS
Naklad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym EBCZba godzin §CTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efekt.u Metoda sprawdzenia

uczenia sie

dla . Udzial w dyskusji / Uczestnictwo w Przeprowadzenie badan| przygotowanie pracy dyplomowej
przedmiotu zajeciach

W1 X X X
w2 X X
Ul X X X
U2 X X X
U3 X X
U4 X X
K1 X X X
K2 X X X
K3 X X X
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SRe UNIWERSYTET
1 EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow: Przemyst 4.0

Nazwa przedmiotu
Systemy CAD/CAM i druk 3D

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

CAD/CAM systems and 3D printing

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPP4S.28C.204393.22 2/4 Zaliczenie
Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogodlnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykltadowy Przedmiot
stacjonarne Polski Obowiazkowy
Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 0 Cwiczenia: 15 2 C
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Nauczenie projektowania wyrobow z wykorzystaniem techniki adaptacyjnej i modelowania swobodnego
c2 Nauczenie przygotowania dokumentacji opisowej oraz sterujacej na potrzeby drukarek 3D i frezarek
trzyosiowych
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye Qfekty
uczenia sie
Wiedzy
el Zna zasady .projektowania wyrobdw z wykorzystaniem techniki adaptacyjne;j i K2 W01, K2 W03
modelowania swobodnego - -
W2 Zna oprogramowanie stuzace do projektowania form przestrzennych K2 w01
w3 Zna og.raniczlenia quikajqce z fizyki i mechaniki i wie jak je uwzgledni¢ w K2 WOl
procesie projektowania -
Umiejetnosci
Ul Potrafi redagowac i drukowa¢ dokumentacje, a takze przygotowywac programy | K2 U05, K2 U06,
do drukarki 3D lub frezarki trzyosiowej K2 U007
U2 Potrafi optymalizowa¢ konstrukcje wyrobéw koncowych K2 U03, K2 U04
Kompetencji spotecznych
< Akceptuje zasady pracy w grupie oraz samodzielnie rozwiazuje drobne K2 K01, K2 K02,
problemy zwigzane z drukiem 3D K2 K03
Tresci programowe
s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe : :
przedmiotu przedmiotu
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Omoéwienie interfejsu uzytkownika:

- operacje na wstazce,

- menu aplikacji,

1. - wydawanie polecen za pomoca wstazki,

- wydawanie polecen za pomoca Menu kursora.
Przypomnienie i weryfikacja podstawowych
umiejetnosci w zakresie rysunku technicznego.

C1

W1

Podstawy zarzadzania projektami:

- tworzenie struktury nowego projektu,
- uaktywnienie istniejacego projektu,

- biblioteki

C1

W1, W2, W3

Szkice i wiezy:

- ustawienia dokumentu,

3. - usuwanie obiektu,

- tworzenie szkicu 2D,

- wiezy geometryczne, wymiarowe

C1, C2

U1, U2,K1

Parametryczne modelowanie 3D:

- szkice i ptaszczyzny,

- elementy konstrukcyjne, ptaszczyzny,
- edycja ptaszczyzn, operacje na brytach

C1, C2

W3, U1, U2, K1

Redagowanie i edycja dokumentacji 3D:
- typy plikdw, czynnos$ci wstepne,

- podstawy edycji plikdw,

- tworzenie rzutow,

- przekroje,

- wydruk 3D.

C1,C2

W2, U1, U2, K1

Modut CAM: tworzenie programu sterujacego
trzyosiowa frezarka CNC

C2

U1, U2,K1

Modelowanie uktadow fizycznych i elektronicznych
7. w celu analizy powiazanych zjawisk majacych
wplyw na wypadkowe cechy danej konstrukcji

C1

W1

Wymagania wstepne Umiejetnos¢ bazowej obstugi komputera.

Metody nauczania Metoda projektéw , Inscenizacja, Cwiczenia laboratoryjne

Sposob zaliczenia Sprawdzian pisemny testowy, Projekt grupowy / praca w grupie

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta Srednia hczba godzin przeznag:z‘onych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w ¢wiczeniach 15
Przeprowadzenie badan literaturowych 10
Przygotowanie do ¢wiczen 10
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 10
Przygotowanie projektu 15

Laczny naktad pracy studenta ]E;BCZba godzin ECTS

Zajecia z bezposrednim udzialem nauczyciela ]igczba godzin fCTS
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Naklad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym 30 1

Liczba godzin ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektdéw uczenia sie

Kod efekpu Metoda sprawdzenia

uczenia sie

dla . .

przedmiotu Sprawdzian pisemny testowy Projekt grupowy / praca w grupie
w1 X

W2 X

W3 X X

U1 X

U2 X

K1 X
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